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1. Informatii de identificare a unitatii de curs

Facultatea: Stiinte Reale, Economice si ale Mediului

Catedra: Stiinte fizice si ingineresti

Domeniul general de studiu: 14 Stiinte ale Educatiei

Domeniul de formare profesionala: 141 Educatie si formarea profesorilor.
Denumirea specialititii: Educatie tehnologica

Statutul: Disciplina obligatorie

Orarul: Conform orarului de la facultate

Localizarea salilor: Prelegeri — conform orarului, Lucrari practice — conform orarului.

Administrarea unitatii de curs:

Codul unitatii de Credite Total Repartizarea orelor Formade | Limba de
otal ore
curs ECTS Prel. | Sem. Lab evaluare predare
Limba
S.02.0.017 4 60 - - 60 Examen
romana

11. Informatii referitoare la cadrul didactic

Elena Rotari, doctor in stiinte pedagogice, lector superior,
absolventd al Universitdtii de Stat ,,Alecu Russo” din Balti, specialitatea
,»F1zicd si educatie tehnologica”.

Biroul — 017, 016. Telefon: 069465265, 079965265.

E-mail: rotarielena81@yahoo.com

Orele de consultatii — marti, miercuri: 14.10 -15.10. Consultatiile se

ofera in regimul ,,fata-in-fatd”, prin utilizarea postei electronice si prin Skype.




II1. Integrarea unitdatii de curs in programul de studii
Unitatea de curs ,,Decor vestimentar” prezinta un curs din ciclul disciplinelor proiectiv
artistice si se realizeaza la anul I, semestrul II, la specialitatea Educatie tehnologica, si este o
disciplind de bazd ce vine in pregatirea pedagogilor de a promova in gimnazii disciplina de
studiu Educatie tehnologica, modulul Design vestimentar.

Cunoasterea cursului 11 permite viitorului specialist din Invatdmintul gimnazial si
profesional sd organizeze si sd petreacd lectiile in cadrul disciplinei Educatia tehnologica in
cadrul modului ,,Design vestimentar” pentru clasele a V-1X.

In cadrul acestei discipline studentii:

- fac cunostinte cu principiile de decorare a vestimentatiei, principiile proiectarii
artistice a vestimentatiei cit si studiul coraportului dintre linii, ritm, culoare,
alternanta etc.;

- aplica 1n practica cunostintele generale formate anterior la disciplinele de studiu din

ciclurile proiectiv-artisctic.

1V. Competente prealabile
La inceputul audierii unitatii de curs ,,Decor vestimentar” studentul trebuie sa posede
urmatoarele competente, care pot fi obtinute atit In cadrul orelor din gimnaziu (Educatia
tehnologica, Stiintele, Istoria, Matematica etc.) cit si In cadrul unitatilor de curs la (Fizica,
Practica in ateliere didactice, Studiul materialelor, Modelarea si prezentarea artistica etc.) de:

- cautare, analizd, sinteza, sistematizare a materiei de studiu ce tine de disciplinele
studiate anterior (eucatia tehnologicd, matematica, chimie, geografie, tehnologia
materialelor, desen etc.);

- autoinstruire, autoevaluare a performantelor personale formate anterior in cadrul

studiului disciplinelor universitare ce se refera la domeniile tehnico-tehnologice.

V. Competente dezvoltate in cadrul unitatii de curs
in cadrul unititii de curs ,,Decor vestimentar” se vor forma si dezvolta urmitoarele
competente de baza:
- CP1.2 Utilizarea cunostintelor de bazd din decor vestimentar pentru executarea

diverselor elemente de decorare a confectiilor.



CP2.2 Transpunerea modelelor din natura ca: zoomorme, amorfe, geometrizate, in
elemente pentru decorarea vestimentelor cit si in obtinerea accesoriilor specifice
educatiei tehnologice;
CP3.3 Aplicarea principiilor, legilor, teoriilor, conceptelor de baza pentru
rezolvarea de probleme tipice domeniilor tehnologiei specifice disciplinei de studiu
educatie tehnologica in conditii de asistenta calificata.
CP4.3 Aplicarea principiilor si metodelor de baza pentru proiectarea schemelor,
tiparelor cu date bine definite, in conditii de asistenta calificata.
CP5.1 Combinarea conceptelor, teoriilor, metodelor, principiilor, procedeelor de
baza din domeniul decorului vestimentar pentru a proiecta activititi didactice
specifice educatiei in special al modului ,,Design grafic”.

CT3 Cunoasterea necesitatii de formare profesionald continua si autoevaluarea
critica a nivelului propriu profesional cu utilizarea eficienta a resurselor si tehnicii

modeme de invatare, comunicare pentru dezvoltarea profesionald continua.

V. Finalitatile cursului

In urma parcurgerii acestei discipline, studentul va fi capabil sa:

insuseasca principiile de elaborare a modelelor produselor de imbracaminte astfel
incat sa fie respectate principiile generale ale rezolvarilor compozitionale specifice;
demonstreze cunoasterea corelatiilor dintre armonie, ritm, culoare, alternanta etc.;
explice modalitatile de armonizare reciproca a elementelor costumului in diferite
sisteme de constituire a ansamblurilor vestimentare, in stransa corelatie cu stilul si
destinatia acestora.

aplice si sa defineasca notiunile fundamentale si principiile proiectarii artistice ale
vestimentatiei;

VII. Continuturi

b) Tematica si repartizarea orientativi a orelor la seminarii/lucrari practice

Nr
Tema Nr de ore
d/r
1. Notiuni introductive. Notiuni fundamentale si abordari 4
terminologice 1n sfera decorului vestimentar




2. Bazele decorului vestimentar. Elementele designului
vestimentar: linia, forma, silueta, suprafata, culoarea, 8

materialul textil, elementele decorative.

3. Principiile designului vestimentar: proportia, scara, ritmul,
contrastul, centrul compozitional, simetria, asimetria, 8

concentrismul, accentul, etc.

4. Elementele specifice de decor modern. 4
5. Ornamentatie si cromatici traditionale in decorul

vestimentar. 4
6. Broderii si cusaturi ornamentale. Broderia plind (punct

batrinesc). 4
7. Broderia in cruciulita simpla si dubla. 4
8. Broderia cu ajururi simple si duble 4
9. Crosetarea. Prelungirea artistica a textilelor. Piciorusul cu

1,2,3 jeteuri. Piciorusu feston. Unirea detaliilor cu acul si 8

croseta.
10. Decorarea detaliilor cu aplicarea paetelor, biserului. 6
11. Decor cu aplicarea dantelelor, mileurilor 6

Total 60

VI1II. Activitati de lucru individual
Pe parcursul semestrului studentii elaboreaza un portofoliu care contine un anumit numar
de lucrari (care pot fi modificate de catre cadrul didactic titular al disciplinei) dupa cum
urmeaza:
1. Executa un costum de tip: etno, popular, traditional sau specific unei nationalitati,

abordind elementele de decor studiate.

IX. Evaluarea
Evaluarea studentilor se realizeaza in corespundere cu Regulamentul privire la evaluarea
rezultatelor academice ale studentilor in Universitatea de Stat ,,Alecu Russo” din Bdlfi, aprobat
Hotdrirea Senatului Universititii de Stat ,Alecu Russo” din Bdalti (procesul verbal nr. 9 din
16.03.2011)
Nota finala se determina dupa relatia:

nota finalda =0,6 din nota evaluarii curenta + 0,4 din nota la examen



Examenul se promoveaza in scris.

Nota evaludrii curente consta din: media aritmetica a 2 indici (rdspunsuri orale la ore si lucrarile
elaborate la ore) si nota portofoliului ( lucrul individual).
nota evaluarii curente = 0,5 din raspunsuri orale la ore si lucrarile elaborate la ore + 0,5 din
portofoliu

Nota pentru fiecare lucrare constituie din doud componente: una pentru corectitudinea si
tehnica executdrii, alta - pentru cunostinte teoretice.
Nota: la examen se admit studentii care au sustinut toate lucrarile practice si au prezentat

portofoliul.

X. Referinte informationale ale cursului
a) Obligatorii

1.CRUTEZA, A., Design vestimentar: Notiuni introductive, lasi, Performantica, 2003, 272 p.
2. BERDNIK, T. O., Nekliudova T. P., Design kostiuma, Editura Feniks, Rostov-pe-Don,
2000 (l.rusd). 200 p.

3. PARMON, F. M., Compozitia costumului, Editura Legkaea promislennosti, Moscova,
1985 (1. rusa), 80 p.

4. TYCEMHOB, I' M., u 1p., Komnosuyus kocmioma: Yue6. [Tocobue ons cmyo. svicud.

yueo. 3asedenutl , Mocka, 3naTenbckuii neHTp «Akagemus», 2004, 432 c.






