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,»Biblioteca scolard furnizeazad informatii si idei fundamentale pentru
functionarea cu succes in societatea informationald bazatd pe cunoastere, in care
trdaim astdzi. Biblioteca scolard inzestreazd elevii cu abilitdti de invdtare pe tot
parcursul vietii si le dezvoltd imaginatia, dandu-le posibilitatea de a trdi ca niste
cetdteni responsabili.”(Manifestul Bibliotecilor Scolare)

Rezumat: Articolul prezintd experienta Bibliotecii Scolii Gimnaziale ,Dimitrie
Sturdza” din Tecuci in implicarea elevilor in activititi de voluntariat si de
educatie biblioteconomicd. Prin proiectul ,Voluntar in biblioteca scolii”, elevii au
fost familiarizati cu organizarea si evidenta colectiilor, completarea fondului de
publicatii, realizarea bibliografiilor si expozitiilor tematice, precum si cu patrimoniul
filatelic si documentar al bibliotecii. Activitdtile au utilizat instrumente digitale
precum Kahoot, Eduboom, Livresq si Wordwall, transformdnd invatarea intr-un
proces interactiv si atractiv.

Un rol important il are si conservarea, prezervarea si transmiterea colectiilor

bibliotecii cdtre generatiile viitoare. Totodatd, implementarea programului integrat
TINREAD MINI contribuie la modernizarea serviciilor bibliotecii prin catalogul
online, OPAC, gestionarea colectiilor, rezervarea publicatiilor si realizarea
bibliografiilor. Experienta prezentatd evidentiazd faptul cd integrarea tehnologiei,
voluntariatuluisi activitdtilor interactive poate contribuila dezvoltarea competentelor
informationale ale elevilor si la promovarea bibliotecii scolare ca spatiu modern de
invdtare, colaborare si valorificare a patrimoniului.
Cuvinte-cheie: bibliotecd scolard, educatie biblioteconomicd, voluntariat, elevi,
competente informationale, tehnologii digitale, resurse educationale deschise,
aplicatii educationale, colectii de bibliotecd, patrimoniu documentar, TINREAD,
catalog online

Abstract: This paper presents the experience of the “Dimitrie Sturdza” Secondary
School Library in Tecuci in developing students’ information and library skills
through the project “Volunteer in the School Library”. The activities aimed to
familiarize students with library science, the organization and management of
library collections, the registration and circulation of documents, bibliography,
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thematic exhibitions, and the preservation and promotion of documentary heritage.
Interactive educational applications and online platforms, including Kahoot,
Eduboom, Livresq, and Wordwall, were used to make learning more engaging and
accessible.

The activities also encouraged teamwork, communication, creativity, responsibility,
and active participation among students. Particular attention was given to the
preservation and promotion of the librarys historical and documentary collections,
including books, maps, brochures, encyclopaedias, stamps, and historical postcards.
The implementation of the TINREAD MINI integrated library system further
contributed to the modernization of library services by providing an online catalogue,
bibliographic management tools, circulation services, publication reservations, and
bibliography creation.

The experience demonstrates that the integration of digital technologies,
volunteering, interactive learning, and library education can strengthen students’
information literacy and contribute to repositioning the school library as a dynamic
space for learning, collaboration, cultural heritage preservation, and community
engagement.

Keywords: school library; library education; information literacy; student
volunteering; digital technologies; open educational resources; interactive learning;
library collections; documentary heritage; TINREAD; online catalogue

Biblioteca Scolii Gimnaziale ,,Dimitrie Sturdza”, Tecuci este parte integranta
a procesului de instruire, formare si educare. Este o biblioteca cu caracter
enciclopedic raspunzand cerintelor de informare, documentare, lectura, recreere
si studiu ale elevilor, cadrelor didactice si a comunitatii locale.

Foto 1. Spatiul bibliotecii

Péstrarea si transmiterea documentelor in biblioteci sunt activitati funda-
mentale pentru continuitatea culturald, educationald si stiintificd a societatii.
Conservam documentele pentru a proteja cunoasterea si le transmitem (promo-
vam) pentru a asigura evolutia societatii.
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Biblioteca traditionald intampina dificultdti in actualizarea serviciilor oferite
si astfel in aceasta ,,era a tehnologizdrii, bibliotecile trebuie sa depuna eforturi
pentru a-si mentine eficienta si calitatea serviciilor. Aplicarea TQM in biblioteci
se face astfel:

e educatia nu este un produs, dar este un serviciu;

o relatia utilizator-bibliotecar reprezinta baza, utilizatorului fiindu-i
furnizate resursele si fiind instruit in cercetare in functie de nevoile sale
educationale.

Fara clienti institutia nu existd, de aceea ea trebuie sa foloseasca toate

mijloacele pentru a explora cerintele clientilor.

e in educarea utilizatorilor ei sunt directionati spre ce doresc, nu li se ofera
ca in afaceri™

In contextul noilor tendinte si perspective
bibliotecile scolare tind spre transformarea in Centre
de informare si documentare echipate si dotate
conform normelor si metodologiilor in vigoare.

Pentru a tine pasul cu noile tehnologii

» /I | in biblioteca scolii sunt organizate activitati
o i @' extracurriculare cu  ajutorul  aplicatiilor/
platformelor online precum: KAHOOT,
: EDUBOOM, LIVRESQ, WORDWALL
r Biblioteca Scolii Gimnaziale Dimitrie Sturdza,
= .,;;{ = Tecuci, ofera utilizatorilor accesul la resurse
Foto 2. Ora de informare educationale deschise, aplicatii/platforme online
pentru e-books: Editura Humanitas sau Bibliomania
jocuri educationale si baze de date, ajutindu-i sa invete si sd cerceteze eficient
[1,2].

Aplicatiile online si resursele educationale deschise oferd o gama larga de
optiuni pentru a invita, de la platforme de invatare digitala la aplicatii mobile si
jocuri interactive. Ele pot fi folosite pentru a completa predarea traditionald, dar si
pentru a oferi o alternativa flexibild si personalizata pentru invatare.

Un impact major asupra elevilor l-a avut implementarea proiectului
,»Voluntar in bilioteca scolii”. In biblioteca scolii au fost organizate si desfisurate
astfel de activitdti pentru a familiariza elevii cu aplicatiile/platformele: KAHOOT,
EDUBOOM, LIVRESQ,WORDWALL si obtina informatii, sa realizeze teste, sd le
rezolve, sd isi creeze conturi personale pe care sa le gestioneze.

Tema abordata a fost biblioteca scolara/biblioteconomie. Elevii au invatat
biblioteconomie prin joc. Pentru a prezenta informatiile a fost folosita aplicatia
Eduboom: expozitie de carte, sinteze, tipizate de biblioteca [3]. Elevilor le-au fost
prezentate registrele de evidentd ale bibliotecii rubricile, cum se completeaza

'MIRON, Luminita. Managementul calitdtii totale in biblioteci universitare. Online. Disponibil:
http://www.bcub.ro/cataloage/unibib/managementul-total-al-calitatii-in-biblioteci-universitare-
cu-aplicare-la-serviciul-referinte-al-bcu Disponibil: [accesat 2019-03-25].
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corect, cum se inregistreaza o carte in biblioteca scolii si evidentele bibliotecii. (RI
si RMF).

Biblioteca gestioneaza si inventariazd documentele specifice pe care le
detine, in sistem manual sau automatizat, explicat fiind ce inseamna o unitate de
evidentd. Fiecdrui document de biblioteca (unitate de evidentd) inscris in registrul
de evidentd individuals, ii revine un numdr de identificare unic (numdr inventar).
Acelasi numadr este inscris si pe documentul fizic, direct sau prin aplicarea unor
etichete, inclusiv cod de bare, in functie de natura suportului pe care este imprimata
informatia. Documentele se marcheaza cu stampila bibliotecii in gestiunea careia
se afla.

Fiecare document de bibliotecd, purtator al unui numar de identificare,
constituie o unitate de evidenta sau un volum.

In actele de evidenti nu sunt admise stersituri sau modificdri decat in cazuri
justificate, prin procese-verbale de constatare ale ciror numere se inscriu la rubrica
,,Observatii”. Elevii au vorbit despre DOOM, DEX diferitele editii si diferentele
dintre acestea. Elevii au primit informatii despre cea mai veche carte, cea mai noua
carte, cartea cea mai scumpd, cartea cea mai ieftina, valoarea unei carti, numarul
de cérti din bibliotecd, valoarea acestora.

Pentru consolidarea/verificarea cunostintelor s-a folosit aplicatia Kahoot.
Elevilor le-a fost aplicat testul cu 30 de intrebari [4].

Foto 3-4. Instruire in bibliotecd

La a doua activitate de voluntariat, elevilor le-a fost prezentat organizarea
colectiilor din biblioteca scolii. Elevilor le-a fost explicat cum sunt organizate
colectiile de bibliotecd, pe domenii si alfabetic. A fost aleasd aceastd organziare
pentru a fi usor de gasit cartea doritd. Am prezentat Clasificarea Zecimala
Universala si clasele aferente. In partea dreapti, la intrare am ordonat autorii
romani, apoi Gramatica limbii romane, Autori striini, Autori tecuceni, Cértile cu
povesti, Cirtile pentru copii, Literatura universali. In partea stainga am ordonat
domeniile: Religie, Psihologie, Pedagogie, Biblioteconomie, Geografie, Istorie,
Matematicd, Fizicd, Chimie, Atlase geografice, istorice, Enciclopedii, Dictionare.

Am explicat voluntarilor cum are loc completarea fondului de publicatii:

1. donatii de la institutii, asociatii, fundatii, de la persoane juridice sau
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persoane fizice;

2. achizitii de carte de la unitatile specializate (librarii, edituri);

3. transfer de publicatii din Rezerva de stat a Bibliotecii Nationale a
Romaniei;

4. imprumut interbibliotecar;

5. recomandarile programelor scolare la disciplinele studiate in scoala,
urmdrindu-se constituirea unui fond de carte echilibrat;

6. componenta fondului existent in bibliotecd atat sub aspectul titlurilor,
cat si al numadrului de exemplare din fiecare titlu;

7. cerintele de informare si documentare ale cadrelor didactice, atét
in probleme de pedagogie generala si de metodica predarii, cat si in
probleme de specialitate ale disciplinelor predate;

8. operatiile de intrare sau iesire a publicatiilor se fac numai pe baza unui
act doveditor: facturd, specificatie, proces-verbal sau act de donatie.

La a treia activitate am vorbit elevilor despre ,,Filatelie, colectii,

colectionari” .

Am dorit ca elevii:

* sd cunoascd termenii de filatelie, colectie, colectionar;

* sa-si formeze interesul pentru lecturd;

* sa participe afectiv la activitati in echipa,

* sa lectureze expozitia de timbre, carti postale

Scopul activitatii: prezentarea colectiilor bibliotecii: colectia de carte,
colectia de reviste, colectia de portrete, colectia de harti, colectia de brosuri,
colectia de timbre, colectia de cérti postale istorice, cérti ce contin colectii de
opere de arta de la Muzeul Hermitage, reproduceri ale unor opere de arta ale lui
Rembrandt, Vincent Van Gogh, Willem Heda, Jan Steen, Nicolaes Maes ....aflate
la diferite Muzee din lume.

Am vorbit despre filatelie - studiul marcilor postale si a timbrelor. Filatelistii
vor studia marci postale extrem de rare iar colectionarii ordoneazd timbrele in
ordinea achizitiei. Se pot colectiona: timbre - filatelie, marci postale — cartofilie.
Acestea fiind mijloace de celebrare si promovare a patrimoniului national. Astazi,
timbrul reprezintd aldturi de drapel, imn, stema si monedd unul dintre simbolurile
noastre nationale. Aerograma si aerofilatelie sunt posta aeriana.

Am organizat echipele si au citit regulamentul. Am pregatit titlul activitatii,
intrebarile, raspunsurile. Am trezit interesul elevilor prin modul de prezentare
al intrebdrilor si raspunsurile de forma quizz sau true/false. Elevii si-au creat
conturi de utilizator si s-au logat raspunzand intrebarilor. Atentia, concentrarea si
raspunsurie corecte au fost premiate. Pentru primii trei clasati s-au pregatit premii
si diplome. Cadourile dulci au destins atmosfera.

Elevii clasati pe ultimele 3 locuri au primit provocari sa foloseasca proverbe,
rime, onomatopee, exercitii de dictie, ghicitori dand dovada de perspicacitate.

Pentru provociri a fost utilizata aplicatia online Ruleta cu provocdri [5]. In
acestjoc de onomatopee, elevii ghicesc ce anume produce sunetul diferitelor cuvinte
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onomatopeice in timp ce incearca sa-si blufeze colegii de claséd cu raspunsuri false.
Daca un membru al grupului a ghicit corect, acesta marcheazd un punct. Elevul cu
cele mai multe puncte la sfarsitul jocului castiga.

Elevii au dat dovada céd pot fi manageri de activitate impartind sarcinile
corect si colaborand pentru a-si atinge scopul final.

Colectiile bibliotecii au fost constituite odata cu infiintarea scolii (1878)
cand a fost predispusd si existenta bibliotecii. Prin urmare suntem responsabili de
conservarea, prezervarea, completarea acestora pentru a fi transmise generatiilor
viitoare. Pentru a promova colectiile bibliotecii si serviciile oferite de biblioteca
scolii s-au organizat activitdti interactive folosind aplicatii/ platforme online.

Elevii au facut cunostinta cu biblioteca, au invitat ce face un bibliotecar, cum
se constituie o colectie de carte/ harti/ brosuri/ atlase/ enciclopedii/ timbre/ cérti
postale, cum se completeaza si organizeaza la raft colectiile, cum se inregistreaza
cartile, cum se intocmeste o listd bibliografica, ce inseamna bibliografie tematica,
cum se organizeaza o expozitie de carte tematica, au inteles serviciile oferite de
biblioteca scolii si le-au promovat prin articole publicate in Revista bibliotecii
Portal cdtre fantezie, ISSN-3091-0498. Elevii si-au adunat lucrarile in portofoliul
personalizat.

Fiecare membru voluntar a primit un ecuson personalizat ,, Voluntar in
biblioteca scolii”. Rezultate inregistrate: elevii clasei a V-a A, a VII-a B, a VII-a A
au invatat sa foloseascd aplicatia Kahoot, si-au creat conturi, au realizat teste cu o
anumitd temd. Au creat conturi de elev pe Platformele EDUBOOM SI LIVRESQ.
Au accesat materiale educationale si resursele inovatoare ale Bibliotecii LIVRESQ.

Activitatile au fost promovate pe pagina de Facebook a Bibliotecii.

4%

1. Scoala Gimnaziald Dimitrie Sturdza, Tecuci a achizitionat pentru
biblioteca programul integrat TINREAD MINI.

TINREAD oferd pentru utilizatori modulul OPAC si CONTUL MEU;

dar pentru bibliotecari modulele:

o catalogare,

o achizitii,

o circulatie,

o control seriale, administrare,

o rapoarte bibliografice, rapoarte de evidenta,

o activitatea cu publicul

Avantajele cautdrii in catalogul online al bibliotecii:
o Regasirea si vizualizarea imaginilor atasate inregistrarilor bibliografice
o Regasirea si vizualizarea inregistrérilor audio/video atasate inregistrérilor
bibliografice
o Determinarea localizdrii si statutului oricarui exemplar
o Rezervarea publicatiilor
o Salvarea seturilor de inregistrari
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o Crearea bibliografiilor

SERVICII INTERACTIVE

Catalogul online ofer& urmaétoarele functiuni:

TINREAD MINI « imprimarea detaliilor inregistrarii,
PENTRU BIBLIOTECI SCOLARE + expedierea inregistrdrilor prin E-mail,

« exportul inregistrarilor.

CAUTAREA SIMPLA  _ntroducetiin campul de ciutare
Titlu sau cuvant din titlu, Autor, Subiect, Editura, An
aparitie, Cota publicatiei, ISBN, ISSN etc.

si accesati butonul Cauta.

CAUTAREA AVANSATA

- Permite efectuarea unor cautari folosind operatorii logici:
SI. SAU, SINU.

inregistrarea in CONTUL MEU permite autentificarea
cu userul si parola aferente contului IDM.

Catalogul online v& ajutd s& identificati
informatiile bibliografice din colectia

PUTETI:
Rezerva o carte, Recomanda achizitii, Solicita imprumut,
Accesa istoricul activit&tii in si

ii Scolii Gir
,»Dimitrie Sturdza” Tecuci.

ACCESAREA CATALOGULUI ONLINE:

http://192.168.12:8080/opac
elevi si cadre didactice accesat din scoald

http://89.122.188.187:8080/opac
elevi si cadre didactice accesat din exterior

$COALA GIMNAZIALA , DIMITRIE STURDZA

bt MNP

www.sdst.ro/Biblioteca

.o
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