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l. Planul de invatamant pentru programul de master Programare WEB pe ani de studii

1.1. Anul |, Semestrul 1
Numarul de ore
Total ore pe tipuri de
activitati Forma | Numar
Denumirea unitatii de curs /
Cod . - T = = de de
modulului — | @« 55 ] = .
8 | SS9 53 2 c © |evaluare | credite
°© | Sk 22 3 = o
R - 8| 8
—_ -
F.01.0.001 | Metodologia si etica cercetarii 150 | 40 | 110 | 24 | 16 - E 5
F.01.A.002/ | Managementul proiectelor IT/ 150 | 40 | 110
F.01.A.003 | Securitatea informatiei 24 - 16 E 5
intreprinderii
F.01.0.004 | Programarea orientata pe obiect | 150 | 40 | 110 | 24 - 16 E 5
| - PHP
S.01.0.105 | Designul si machetarea paginilor | 150 | 40 | 110 | 16 - 24 E 5
Web
S.01.0.106 | Optimizarea sunetului si 150 | 40 | 110 | 24 - 16 E 5
imaginilor
S.01.0.107 | Protocoale Internet 150 | 40 | 110 | 16 8 16 E 5
128 | 24 | 88
Total: | 900 | 240 | 660 6 30
240
1.2. Anul |, Semestrul 2
Numarul de
Total ore ore pe tipuri
. . de activitati Forma | Numar
Denumirea unitatii de curs /
Cod ' - o = = de de
modulului — S = 5 5 @ e .
S | S 9 537 2 c c |evaluare | credite
°© | s= 22 3 E | 9
T8 6E 3|8
— -
F.02.0.008 | Proiectarea bazelor de date 150 | 40 | 110 | 24 i 16 E 5
pentru Web
F.02.0.009 | Programarea orientata pe obiect 150 | 40 | 110 | 16 i o4 E 5
Il — PHP
S.02.0.110 | Gestiunea securitatii informatice | 150 | 40 | 110 | 16 . 24 E 5
S.02.A.111/ | Interfete pentru programarea
S.02.A.113/ | aplicatiilor / Programare Flex /
S.02.A.112 | Securitatea tranzactiilor 150 1 40 ) 110} 16 ) 24 E >
electronice
S.02.0.114 lebajul_ de programare 150 | 40 | 110 | 16 i o4 E 5
JavaScript
S.02.A.115/ | Proiectarea sistemelor client- 150 | 40 | 110 | 24 - 16 E 5




—

=

:\—\:;i\
usArRE )
J

_
" FACULTATEAREM

" CATEDRA

ICA

Universitatea de Stat ,,Al_e<v:u _R_usso” di_n UBéI;i 0/’ mgg)ﬁ%%c a
Catedra de matematica si informatica G
S.02.A.116 | server/
Configurarea serverelor Web
104 | - | 136
Total: 24
otal: | 900 0 | 660 240 6 30
1.3.  Anul ll, Semestrul 3
Numarul de
Total ore ore pe tipuri
de activitati Forma | Numir
Denumirea unitatii de curs /
Cod . - IS = = de de
modulului _ O | 5 5 © e .
I SS9 55 © c © |evaluare| credite
°©c | =22 3| E S
|87 %E T | 8|8
= -
F.03.0.017 | Sisteme de control a versiunilor 150 | 40 | 110 | 16 - 24 E 5
S.03.0.118 | Patterne de programare 150 | 40 | 110 | 16 - 24 E 5
S.03.0.119 Ter_molf)gn Java in proiectarea 150 | 40 | 110 | 16 ) o4 E 5
aplicatiilor Web
S.03.A.120/ | Optimizarea sit-ului pentru
S.03.A.121/ | motoare de cautare /
S.03.A.122 | Sisteme de management a 150 | 40 | 110 | 16 - 24 E 5
continutului/
Auditul securitatii informationale
Practica profesionald (5 300 | 150 | 150 E 10
saptaméani x 6 ore/zi = 150 ore) - -
64 - 96
Total: | 900 | 310 | 590 5 30
160
1.4. Anul ll, Semestrul 4
Numarul de ore
Total ore pe tipuri de
activitati .
Denumirea unitatii de curs/ ’ Forma Numar
Cod modulului 8|59 5| ¢ de de
8 |8g|s3| 2 £ S | evaluare | credite
e |s=(22| 3 £ 9
S - 5|9
Elab_orarea si sustinerea 900 900 i i E 30
tezei de master
Total: | 900 900 ——— - 1 30

1.5. Unitatile de curs facultative (la libera alegere)
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Numarul de
Total ore ore pe tipuri
- de activitati F Numa
Nr. | Denumirea unitatii de 2 orma umar
’ Anul | & - T . 5 de de
crt. curs S| = |g =]z 3 c | 2 :
= S (8SQ|5T| 2 | < ® | evaluare| credite
[ °c |s=|22|3 E | 9
21T 8= |aE 3| S
= -
1. | Sisteme distribuite I 1 |150| 40 | 110 | 16 | — | 24 E 5
ist inst tal
p, | Sisteme instrumentale | | 2 |150| 40 | 110 | 16 | - | 24 E 5
pentru Web-design
Managementul
3. | capacitatii retelelor Il 3 | 150 | 40 | 110 | 16 - 24 E 5
computationale
4, | Baze dedate | 3 |150| 40 | 110 | 16 | - | 24 E 5
nerelationale

Il. Nota explicativa la planul de invatamant

1. Generalitati

Planul de Tnvatamant este documentul reglator de baza care defineste obiectivele generale,
structura procesului de invatamant, finalitatile si continutul formarii avansate ale unui specialist in
administrarea bazelor de date si tehnologii web. Planul de invatamant cuprinde:

[.  Planul de invatamant propriu zis
Il. Nota explicativa la planul de invatamant

Planul de Tnvatamant a fost elaborat in conformitate cu cerintele:

(1) Codului educatiei al Republicii Moldova nr. 152 din 17 iulie 2014 (Monitorul Oficial al
Republicii Moldova, 2014, nr. 319-324, art. 634);

(2) Legii nr. 142-XVI din 07 iulie 2005 privind aprobarea Nomenclatorului domeniilor de
formare profesionald si al specialitatilor pentru pregatirea cadrelor in institutile de invatamant
superior, ciclul Il;

(3) Regulamentului de organizare a studiilor in invatamantul superior in baza Sistemului
National de Credite de Studiu, aprobat prin ordinul Ministerului Educatiei nr. 1046 din 29 octombrie
2015;

(4) Regulamentului cu privire la organizarea ciclului Il — studii superioare de master,
aprobat prin Hotararea Guvernului nr. 464 din 28 iulie 2015;

(5) Planului-cadru pentru studii superioare (ciclul I — Licenta, ciclul 1l — Master, studii
integrate, ciclul 11l — Doctorat), aprobat prin ordinul Ministerului Educatiei nr. 1045 din 29 octombrie

2015.

La elaborarea planului de invatamant s-a tinut cont de experienta de pregatire a profesorilor
de informatica la Facultatea de Stiinte Reale, Economice si ale Mediului si de experienta de
pregatire a specialistilor de profiluri inrudite la facultatile altor universitati. Planul de invatamant
urmeaza in mare masura planurile de invatamant ale Universitatii Babes-Bolyai din Cluj-Napoca,
Universitatii Ovidius din Constanta, Universitatii ,Lucian Blaga” din Sibiu, Universitatii ,Dunarea de
Jos” din Galati, Roméania.
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Studiile superioare de master se finalizeazéa cu sustinerea tezei de master. Studentilor care
realizeaza obiectivele programului de master si sustin cu succes teza de master li se confera titlul
de Master in Informatica si li se elibereaza Diploma de studii superioare de master, insotita de
Suplimentul la Diploma, redactat in limbile roméana si engleza. Titularul Diplomei de studii
superioare de master are acces la studiile de doctorat.

2. Conceptia pregatirii specialistului

a. Argumente privind solicitarea specialistului pe piata muncii

Programul de masterat formeaza specialisti cu pregatire superioard pentru cercetare si
activitati economice Tn domeniul administrarii bazelor de date si elaborarea si implementarea
tehnologiilor Web. Desi Web-ul este un domeniu relativ tanar, aparut in 1991, numarul de aplicatii
Web (situri, bloguri, retele sociale alte servicii Web) creste vertiginos. Din aceste considerente
orice unitate economica sau institutie are nevoie de un specialist in domeniul programarii Web
pentru crearea unei reprezentari digitale in internet. in acelasi timp, bazele de date sunt folosite in
foarte multe domenii. Pentru a putea face fata cerintelor in domeniu, programul de master prevede
studierea aprofundata a bazelor de date si a tehnologiilor Web, precum si modalitatile de utilizare
in comun a acestor domenii.

Angajarea absolventului programului de master oferd unitatilor economice si institutiilor
posibilitatea de a concepe, proiecta si dezvolta aplicatii software avansate care au la baza lor
tehnologii web si/sau baze de date. Aplicatile vor tine cont de particularitatile activitatii si
necesitatile unitatilor economice si institutiilor. Multi manageri au tendinta de a utiliza cele mai noi
tehnologii informationale, astfel incat absolventul programului de master poate indeplini si functia
de consultant, mediator intre ceea ce managerul doreste sa obtina, si ceea ce ofera tehnologiile
moderne. Cererea de specialisti in domeniul dat pe piata fortei de munca intrece cu mult oferta.
Multe oferte vin din partea companiilor straine cu sediul in tara noastra. Se estimeaza ca, in
urmatorii ani cererea va continua sa creasca, iar oferta de specialisti va continua sa se situeze sub
nivelul cererii.

b. Calificarea specialistului
Absolventii acestui program de master pot activa in calitate de ingineri in intreprinderi de
stat si private, in calitate de cercetatori in institutile de cercetari din domeniul informaticii, pot
dezvolta, implementa si gestiona baze de date si aplicatii Web.

c. Finalitatile formarii
Specialistul in informatica trebuie sa fie un specialist competent inzestrat cu eruditie si
cultura pe masura provocarilor epocii comunicarii generalizate, sa fie un patriot si cetatean cu larga
deschidere spre valorile general umane, un bun continuator al traditiilor culturii nationale si
universale. Ca specialist cu studii superioare, absolventul trebuie s& demonstreze inalte calitati
morale si civice, sa dea dovada de responsabilitate si spirit creator in abordarea sarcinilor sale.
Standardul de pregatire al acestui program de master este centrat pe urmatoarele finalitati:
— cunostinte detaliate teoretice si practice in domeniul informaticii,
— capacitati de a analiza critic teoriile si conceptele existente si cele in dezvoltare,
— capacitati de a aplica in mod profesional tehnicile de programare in elaborarea unor
produse de program in mod individual si in proiecte de grup privind tehnologiile Web si
de gestionare, prelucrare, analiza si interpretare a bazelor de date,

7
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— capacitati de a implementa in activitatea profesionala conceptele de securitate
informationala, de responsabilitate in utilizarea resurselor,

— capacitati de a aplica tehnicile de baza pentru testarea si depanarea programelor,

— capacitati de a aplica reguli de munca riguroasa si eficienta,

— capacitati de a manifesta o atitudine responsabila fatd de domeniul profesional, pentru
valorificarea optima si creativa a propriului potential n situatii specifice, cu respectarea
principiilor si a normelor de etica profesionala.

d. Termenul de studii si structura anilor de studii

in corespundere cu cerintele Planului-cadru pentru studii superioare (ciclul | — Licenta, ciclul
Il — Master, studii integrate, ciclul Il — Doctorat), aprobat prin ordinul Ministerului Educatiei nr. 1045
din 29 octombrie 2015, durata studiilor superioare de master (ciclul Il) la programul de master
Programare WEB, invatamant cu frecventa este de 2 ani, respectiv 120 credite ECTS.

Data inceperii anului universitar este 1 septembrie. Anul de studii este divizat in doua
semestre a cate 15 saptamani fiecare. Programul saptamanal al pregatirii prin master este de 16
ore de contact direct, care se planificd compact in zilele de vineri si sambata.

Anul I universitar are urmatoarea structura:

- semestrul |: 15 saptamani de activitati didactice, 16 ore de contact direct saptamanal; 4
saptaméani sesiune de examene; 3 saptamani vacanta de iarna;

- semestrul 1I: 15 saptamani de activitati didactice, 16 ore de contact direct saptamanal; 4
saptamani sesiune de examene; 1 saptamana vacanta de primavara, 8 saptaméni vacanta de
vara.

Anul Il universitar are urméatoarea structura:

- semestrul lll: 15 saptamani de activitati didactice, dintre care 10 saptaméani a céate 16 ore
de contact direct saptamanal si 5 saptamani practica profesionald; 4 saptamani sesiune de
examene; 3 saptamani vacanta de iarna.

- semestrul 1V: 15 saptaméni de activitati didactice, dintre care 10 saptaméani practica de
cercetare si 5 saptamani, la finalul semestrului, dedicate in exclusivitate redactarii tezei de master.

Numarul total de ore de studiu prevazute in plan — 3600, ceea ce este echivalent cu 120 de
credite. Numarul de ore de contact direct de studiu a unitatilor de curs/modulelor — 640; numarul
orelor de contact direct pe perioada practicii profesionale — 150; lucru independent — 2810.

Componentei de discipline fundamentale (F) in plan i revin 30 credite ECTS.

Pentru componenta de orientare spre specialitate (S) planul prevede 50 credite ECTS.

Pentru practica profesionala sunt alocate 10 credite ECTS.

Pentru elaborarea si sustinerea tezei de master 30 credite ECTS.

e. Organizarea practicii studentilor

Obiectivele practicii profesionale sunt axate pe formarea la studenti a competentelor
necesare pentru executarea sarcinilor legate de elaborarea, utilizarea si integrarea tehnologiilor
informationale la intreprinderi inclusiv dezvoltarea capacitatilor de cercetare.

Practica profesionald se desfasoara in semestrul lll (5 saptaméani) si este organizata de
catre Catedra de matematica si informatica. Practica este precedata de o conferinta de initiere si
se finalizeaza cu o conferinta de totalizare a practicii. Pe parcursul practicii studentii isi dezvolta
capacitatile de cautare si analizd criticda a informatiei, expunerii succinte a problemelor de
specialitate, analizei starii de lucruri in practica elaborarii, utilizarii si integrarii tehnologiilor
informationale la intreprinderi, perfectarea tezei de master.

8
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f. Evaluarea studentilor
Planul de invatdmant prevede urmatoarele tipuri si modalitati de evaluare a finalitatilor de
studii:
— evaluarea curenta : testare, eseu, referat, studiu de caz, proiect, raport, prezentari, harti
conceptuale, portofolii, evaluare asistata de calculator etc.
— evaluarea finala a unitatilor de curs / modul: examinare orald, examinare in scris,
examinare combinata, eseu, portofoliu, proiect, evaluare asistata de calculator etc.

g. Teza de master

Studiile se finalizeaza cu sustinerea publicd a tezei de master. La sustinerea tezei de
master sunt admisi absolventii care au realizat integral prevederile planului de invatamant si care
au sustinut cu succes prezentarea preventiva a tezei de master in fata colectivului Catedrei de
matematica si informatica.

Teza de master reprezintda o cercetare stiintificd aprofundatd / interdisciplinara /
complementara in domeniul analizei problemelor teoretice si practice din domeniul Programare
WEB, care trebuie sa demonstreze competente profesionale si de cercetare in acest domeniu,
cunoasterea stiintifica avansata a temei abordate si care contine elemente de noutate si
originalitate in dezvoltarea sau solutionarea problemei de cercetare.

Tematica tezelor de master este elaborata de Catedra de matematica si informatica si se
stabileste individual de catre studenti si conducatorii de teze, fiind aprobata la sedinta Catedrei de
matematica si informatica si la sedinta Consiliului Facultatii de Stiinte Reale, Economice si ale
Mediului, pana la sfarsitul anului 1l de studii.

Teza de master este insotita de avizul conducatorului stiintific.

Sustinerea tezei de master are loc in mod public, in fata Comisiei de evaluare stabilita prin
ordinul rectorului. Comisiile de evaluare a tezelor de master sunt constituite din cel putin cinci
membri, inclusiv reprezentanti ai angajatorilor.

Continutul si nivelul tezelor de master, modalitatea de prezentare a lor, sunt expuse in
Recomandérile de realizare a tezelor de licentd si de master in Universitatea de Stat ,Alecu
Russo” din Balti.

h. Creditele

Creditele se aloca pe unitati de curs / module si alte activitati (stagii de practica si teza de
master) care sunt evaluate independent. Un credit se aloca pentru 30 ore de studiu.

Creditele reflecta cantitatea de munca investita de student pentru insusirea unei unitati de
curs / modul, sub toate aspectele (prelegeri (curs), seminare, ore practice, lucrari de laborator,
studii individuale, stagii de practica, elaborarea proiectelor, sustinerea probelor de evaluare).

Prin acordarea de credite se certifica faptul ca pentru rezultatul obtinut la evaluare a fost
realizat volumul preconizat de munca.

i. Actualizarea planului de invataméant
Planul de invatamant pentru programul de master Programare WEB este analizat si
actualizat anual. Anual, in luna mai, se organizeaza chestionarea studentilor si absolventilor
programului in vederea determinarii punctelor tari si ale celor slabe ale programului. Responsabilul
de program monitorizeaza administrarea chestionarelor. In acest scop sunt elaborate chestionare
pentru studentii de la ciclul licenta si de la ciclul master (studentii de la ciclul master pot sa-si
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exprime parerea deja in baza unei experiente de lucru). Chestionarea se face online asigurandu-
se anonimatul respondentilor.

Anual (in luna martie/ aprilie) Catedra de matematica si informatica organizeaza un concurs
la informatica (Aspiratii informatice) pentru elevii raioanelor de nord ale Republicii Moldova, iar in
luna octombrie - un forum cu participarea reprezentantilor companiilor IT. Aceste evenimente
permit profesorilor catedrei se discute problemele actuale ce tin de planul de invatamant al
programului de master cu profesorii scolari si reprezentantii companiilor IT.

In urma analizei chestionarelor si in rezultatul propunerilor inaintate de catre cadrele
didactice si reprezentantii companiilor IT se actualizeaza planul de invatamant, introducandu-se
unitati de curs optionale/module de studii noi, se revede numarul de credite ECTS la discipline si
repartizarea lor pe semestre.

Modificarea planului de invatamant se realizeaza la Catedra de matematica si informatica si
se aproba de Consiliul facultatii. Revizuirea/actualizarea planurilor de invatamant este validata de
Senatul USARB si prezentata, o data la 5 ani, spre coordonare, Ministerului Educatiei.

Planul de Tnvatamant a fost aprobat la sedinta Catedrei de matematica si informatica,
proces-verbal nr. 1 din 29.08.2016 si Sedinta Consiliului Facultatii de Stiinte Reale, Economice si
ale Mediului, proces-verbal nr. 1 din 29.08.2016.

1. Nota explicativa privind actualizarea planului de invataméant la specializarea
Programare WEB, ciclul Il — studii superioare de master (domeniului general de studiu -
061 Tehnologii ale informatiei si comunicatiilor). ,Actualizarea planului de invataméant nu
include modificari de continut si a fost conditionatda de necesitatea racordarii planului la
Nomenclatorul domeniilor de formare profesionald si al specialitatilor in invatadmantul superior,
aprobat prin Hotararea Guvernului nr. 482 din 28 iunie 2017. Corelarea specialitatilor s-a realizat in
temeiul Ordinului Ministerului Educatiei nr. 670 din 1 august 2017 si a Hotararii Senatului
Universitatii de Stat ,Alecu Russo” din Balti, proces-verbal nr. 1 din 30 august 2017.”

2. Nota explicativa privind modificarile in planul de invatamant la specializarea
Programare WEB, ciclul Il — studii superioare de master (domeniului general de studiu -
061 Tehnologii ale informatiei si comunicatiilor). Membrii Catedrei de matematica si informatica
fac parte din echipa de implementare a proiectului 573901-EPP-1-2016-1-IT-EPPKAZ-CBHE-JP
Licentd, masterat profesional Tn administrarea, gestionarea, protectia sistemelor si retelelor de
calculatoare in intreprinderi din Moldova, Kazahstan, Vietnam (LMPI), din cadrul programului
european ERASMUS +. In cadrul acestui proiect a fost realizat un chestionar la care au raspuns
cca 200 de intreprinderi din Republica Moldova. Rezultatele chestionarii au evidentiat necesitatea
specialistilor in domeniul Securitatii informatiei. In acest scop, Catedra de matematicd si
informatica a analizat planul de invatamant la specializarea ,Programare WEB”, ciclul |l — studii
superioare de master si vine cu propunerea de a introduce in acest plan un traseu de formare
,2Securitatea informatiei”. Traseul ,Securitatea informatiei” cuprinde urmatoarele unitati de curs:

1. Securitatea informatiei intreprinderii (F.01.A.003);
2. Gestiunea securitatii informatice (S.02.0.110);
3. Securitatea tranzactiilor electronice (S.02.A.113);
4. Auditul securitatii informationale (S.03.A.122).

Unitatea de curs ,Gestiunea securitatii informatice” reprezinta unitatea de curs ,Securitatea
informatiei si dreptul de autor” care a fost redenumitd. Unitatile de curs ,Gestiunea securitatii
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informatice”, ,Securitatea tranzactiilor electronice” si ,Auditul securitatii informationale” sunt unitati

de curs noi.

Astfel, in cadrul planului de invatamant au fost realizate modificarile:

O unitate de curs (de specialitate, optionald) — redenumita;

3 unitati de curs — adaugate (15 credite ECTS).

in planul de invatamant la specializarea ,Programare WEB?”, ciclul Il — studii superioare de
master au fost modificate 15 credite ECTS din total 90 credite ECTS.
Planul de invatamant modificat a fost aprobat la sedinta Catedrei de matematica si
informatica, proces-verbal nr. 7 din 07.02.2018 si Sedinta Consiliului Facultatii de Stiinte Reale,
Economice si ale Mediului, proces-verbal nr. 7 din 15.02.2018.

[ll. Descrierea domeniului/programului de studii prin competente profesionale si
competente transversale

Nivelul ¢ Ocupatii posibile:
calificarii: |- inginer in intreprinderi de stat si private cu misiunea principald de dezvoltare, implementare si
Ciclul' ll = | gestionare a bazelor de date si aplicatiilor Web;
studii - cercetator in institutiile de cercetari din domeniul informaticii.
superioare de
masterat,
nivelul 7
ISCED
Competente CP1 CP2 CP3 CP4 CP5 CP6
profesionale Utilizarea Utilizarea Proiectarea, | Programarea, | Integrarea si Gestionarea,
creativa a tehnologiilor elaborarea si | dezvoltarea si | implementarea | prelucrarea,
Descriptori de | cunostintelor WEB, analiza mentenanta tehnologiilor analiza si
nivel ai fundamentale | echipamentelo modelelor/ aplicatiilor informationale | interpretarea
elementelor | siavansate, a | rsiaplicatiilor | algoritmilor informatice in in diferite bazelor de
structurale ale metodelor informatice pentru limbaje de domenii ale | date, utilizadnd
competentelor | moderne din destinate rezolvarea nivel Tnalt. economiei tehnologii
profesionale informatica, gestionarii problemelor. nationale. Web.
TIC in activitatii
activitatile profesionale.
specifice
domeniului si
in
comunicarea
profesionala.
CUNOSTINTE
1. CP1.1 CP2.1 CP3.1 CP4.1 CP5.1 CP6.1
Cunoasterea | Identificarea si Utilizarea Definirea Identificarea si | Identificarea si Definirea
aprofundata a definirea adecvata in conceptelor, descrierea descrierea conceptelor,
ariei de conceptelor si | comunicarea teoriilor, etapelor de etapelor de teoriilor,
specializare teoriilor de profesionald a | metodelor si | programare si | integrare Si metodelor si
in baza ale tehnologiilor, | principiilor de mentenanta | implementare | principiilor de
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informaticii si | echipamentelor baza ale ale aplicatiilor | a tehnologiilor | baza privind
iar in cadrul | TIC, utilizate in | si aplicatiilor proiectarii informatice in | informationale | gestionarea,
acesteia, a activitatea informatice modelelor/ limbaje de in diferite prelucrarea,
dezvoltarilor | profesionala. destinate algoritmilor nivel Tnalt. domenii ale analiza si
teoretice, gestionarii pentru economiei interpretarea
metodologice activitatii rezolvarea nationale. bazelor de
si practice profesionale. | problemelor. date.
specifice
programului;
utilizarea
adecvata a
limbajului
profesional
specific
2. Utilizarea CP1.2 CP2.2 CP3.2 CP4.2 CP5.2 CP6.2
cunostintelor | Explicarea si | Utilizarea de | Explicarea si Explicarea Utilizarea Utilizarea
de interpretarea teorii si interpretarea etapelor de cunostintelor | cunostintelor
specialitate conceptelor instrumente conceptelor, | programare si | de baza pentru | de baza pentru
pentru fundamentale specifice teoriilor, mentenanta explicarea si explicarea si
explicarea si | si avansate ale (algoritm, metodelor si | ale aplicatiilor | interpretarea | interpretarea
interpretarea informaticii, arhitectura, principiilor de | informatice in etapelor de conceptelor,
unor situatii | TIC, utilizate Tn model, baza ale limbaje de integrare si teoriilor,
noi, in diferite activitati protocaol, proiectarii nivel Tnalt. implementare | metodelor si
contexte specifice paradigma, modelelor/ a tehnologiilor | principiilor de
asociate domeniului. principiu etc.) algoritmilor informationale | baza privind
domeniului pentru pentru n diferite gestionarea,
explicarea rezolvarea domenii ale prelucrarea,
functionarii problemelor. economiei analiza si
sistemelor nationale. interpretarea
informatice. bazelor de
date.
ABILITATI
3. Utilizarea CP1.3 CP2.3 CP3.3 CP4.3 CP5.3 CP6.3
integrata a Aplicarea Aplicarea Aplicarea Aplicarea Aplicarea Aplicarea
aparatului conceptelor si | cunostintelor | conceptelor, principilor si cunostintelor |cunostintelor de
conceptual si teoriilor din din domeniul teoriilor, metodelor de | de baza pentru| baza pentru
metodologic domeniu informaticii, metodelor si baza in explicarea si | explicarea si
pentru pentru TIC in situatii | principiilor de etapele de interpretarea | interpretarea
rezolvarea formularea tipice de baza ale programare si etapelor de conceptelor,
unor explicatiilor activitate proiectarii mentenanta integrare si teoriilor,
probleme privind profesionala. modelelor/ ale aplicatiilor | implementare | metodelor si
complexe, functionarea algoritmilor informatice in | a tehnologiilor | principiilor de
teoretice si sistemelor pentru limbaje de informationale | baza privind
practice informatice. rezolvarea nivel Thalt. in diferite gestionarea,
problemelor. domenii ale prelucrarea,
economiei analiza si
nationale. interpretarea
bazelor de date
4. Utilizarea CP1.4 CP2.4 CP3.4 CP4.4 CP5.4 CP6.4
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nuantata si Analiza Utilizarea Analiza Utilizarea Utilizarea Utilizarea
pertinenta a | comparativa a | adecvata de | comparativa a criteriilor adecvata a adecvata de
unor criterii $i | conceptelor si criterii si eficientei standarde de | cunostintelor criterii si
metode de teoriilor din metode tehnologiilor, evaluare, de baza pentru| metode de
evaluare domeniu standard de |echipamentelor pentru a explicarea si evaluare,
pentru a pentru a evaluare, din si aplicatiilor aprecia interpretarea pentru a
formula aprecia disciplinele informatice metodele etapelor de aprecia
judecati de calitatea, fundamentale, | utilizate pentru | etapelor de integrare si calitatea,
valoare si a avantajele, pentru proiectarea | programare si | implementare | avantajele si
fundamenta | limitele unor | recunoasterea | modelelor/ mentenantd | a tehnologiilor limitele
decizii procese, principalelor algoritmilor ale aplicatiilor | informationale diverselor
programe, clase / tipuri de pentru informatice Tn in diferite tehnologii
proiecte, problemei rezolvarea limbaje de domenii ale Web.
metode si informatice si | problemelor. nivel inalt. economiei
sisteme selectarea nationale.
informatice. metodelor si
tehnicilor
adecvate
pentru
rezolvarea lor.
5. Elaborarea CP1.5 CP2.5 CP3.5 CP4.5 CP5.5 CP6.5
de proiecte | Elaborarea de | Elaborarea de | Elaborarea/ Elaborarea Elaborarea de | Elaborarea de
profesionale proiecte proiecte selectarea / criteriilor proiecte pentru proiecte
si/sau de profesionale cu| profesionale ajustarea standarde de integrare si profesionale
cercetare, utilizarea unor specifice tehnologiilor, evaluare, implementare privind
utilizand principii si informaticii, |echipamentelor pentru a a tehnologiilor | tehnologiile
inovativ un metode TIC, pe baza | siaplicatiilor aprecia informationale Web.
spectru variat | consacrate din | identificarii, destinate metodele in diferite
de metode domeniu. selectarii si proiectarii etapelor de domenii ale
cantitative si utilizarii modelelor/ | programare si economiei
calitative principiilor, algoritmilor mentenanta nationale.
metodelor pentru ale aplicatiilor
recomandate rezolvarea informatice Tn
si solutiilor problemelor. limbaje de
consacrate nivel Tnalt.
disciplinelor
fundamentale.
Standarde de | Nivel minimal | Nivel minimal | Nivel minimal | Nivel minimal | Nivel minimal | Nivel minimal
performanta Studiul Conceperea si | Selectarea si Modelarea Elaborarea si | Studiu de caz
pentru proiectelor realizare unei utilizarea unei probleme realizarea de analiza a
evaluarea profesionale | mini-cercetari | tehnologiilor, tipice din proiectelor implementarii
competentei privind in domeniu cu | echipamentelor| domeniu cu utilizand unei inovatii ce
tehnologiile expunerea si aplicatiilor utilizare metode si tine de
Web. rezultatelor informatice mijloacelor mijloace utilizarea
unui auditoriu destinate informatice standard tehnologiilor
profesional optimizarii Web.
activitatii Standard
profesionale. Elaborarea si
Standard implementare
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Ajustarea la proiectelor
situatiile utilizadnd un
concrete si spectru variat
utilizarea de metode si
tehnologiilor, mijloace.
echipamentelor Nivel avansat
si aplicatiilor Elaborarea si
informatice implementarea
destinate proiectelor
optimizarii utilizand
activitatii mijloace de
profesionale. conceptie
Nivel avansat proprie si
Proiectare, diverse
elaborarea si metode.
utilizarea
tehnologiilor si
aplicatiilor
informatice
destinate
optimizarii
activitatii

Descriptori de
nivel ai
competentelor
transversale
6. Executarea

Competente transversale

Standarde minimale de performanta pentru
evaluarea competentei

unor sarcini
profesionale
complexe, in
conditii de

autonomie, si
de
independenta
profesionala
7. Asumarea

CT1
Aplicarea regulilor de munca riguroasa si
eficienta, manifestarea unei atitudini

responsabile fatd de domeniul stiintific si de

producere, pentru valorificarea optima si
creativa a propriului potential n situatii specifice,
cu respectarea principiilor si a normelor de etica
profesionala.

Realizarea autonoma a unor proiecte,
respectadnd comportarea etica si responsabila

de roluri/
functii de
conducere a
activitatii
grupurilor
profesionale
sau aunor
institutii
8.

CT2

Identificarea rolurilor si responsabilitatilor intr-o
echipa plurispecializata, luarea deciziilor si
atribuirea de sarcini, cu aplicarea de tehnici de
relationare si munca eficienta in cadrul echipei.

Realizare unor proiecte Tn echipa, cu asumarea
diverselor roluri

Autocontrolul
procesului de

CT3
Identificarea oportunitatilor de formare continua
si valorificarea eficientd a resurselor si tehnicilor

invatare,

de invatare pentru propria dezvoltare.

Realizarea unei lucrari de cercetare in domeniul,

utilizand surse n limba roméana si in alte limbi

de circulatie internationala
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nevoilor de
formare,
analiza
reflexiva a
propriei
activitati
profesionale

IV. Matricea corelatiilor dintre competentele profesionale si transversale si unitatile de

curs/module incluse in planul de invataméant

: Competente
. ° Competente profesionale ¢ |
Codul Unitatea de curs £ = ransversale
0 E O |CP1|CP2|CP3|CP4|CP5|CP6|CT1 |CT2 |CT3
o
F.01.0.001 | Metodologia si etica cercetarii | 1 + + + + + + +
F.01.A.002/ | Managementul proiectelor IT/
F.01.A.003 | Securitatea informatiei 1 + + + + + + +
intreprinderii
F.01.0.004 Prggramarea orientata pe 1 + + + + + + + +
obiect | - PHP
$.01.0.105 | Designul st machetarea | + |+ P U T
paginilor Web
S.01.0.106 | Optimizarea  sunetului  si
) . ’ 1 + + + + + + +
imaginilor
S.01.0.107 | Protocoale Internet 1 + + + + + + + +
F.02.0.008 | Proiectarea bazelor de date
2 + + + + + + +
pentru Web
F.02.0.009 | Programarea orientata pe
) 2 + + + + + + + +
obiect Il - PHP
S.02.0.110 | Gestiunea securitatii
. . ’ 2 + + + + + + + +
informatice
S.02.A.111/ | Interfete pentru programarea
S.02.A.112/ | aplicatiilor/ Programare Flex/
; . 2 + + + + + + + +
S.02.A.113 | Securitatea tranzactiilor
electronice
S.02.0.114 L|mbajul. de programare 5 5 N N N N + + + N
JavaScript
S.02.A.115/ | Proiectarea sistemelor client-
S.02.A.116 | server/ 2 5 + + + + + + +
Configurarea serverelor Web
F.03.0.017 | Sisteme de control a
o 3 5 + + + + + + +
versiunilor
S.03.0.118 | Patterne de programare 3 5 + + + + + + + +
S.03.0.119 | Tehnologii Java in
) S 3 5 + + + + + + + +
proiectarea aplicatiilor Web
S.03.A.120/ | Optimizarea sit-ului pentru 3 5 + + + + + + + +
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S.03.A.121/
S.03.A.122

motoare de cautare/

Sisteme de management a
continutului/ Auditul securitatii
informationale

Elaborarea si sustinerea tezei
de master

30
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V. Fisele unitatilor de curs incluse in planul de invatamant programul de master
Programare WEB

Fisa unitatii de curs Metodologia si etica cercetarii

Codul unitatii de curs in programul de studii: F.01.0.001

Codul si denumirea domeniului general de studiu: 061 Tehnologii ale informatiei si
comunicatiilor

Facultatea si catedra responsabila: Facultatea SREM, Catedra de matematica si informatica

Numar de credite ECTS: 5

Anul si semestrul in care se preda: anul I, semestrul |

Titularul: Valeriu Cabac, dr., prof. univ.

Descrierea succinta a integrarii in programul de studiu: Activitatea profesionala a unui
programator presupune prezenta unor calitati de analiza, a competentelor de optimizare a
algoritmilor, de prelucrarea statistica a datelor, de modelare a unor procese, adica a unor
competente de cercetare. Concomitent, programul de formare la ciclul Il, studii superioare de
masterat prevede elaborarea si sustinerea unei teze de master la specializarea respectiva.
Unitatea de curs ,Metodologia si etica cercetarii” urmareste formarea unor competente specifice,
necesare atat in activitatea profesionald, cat si intr-o eventuald cariera de cercetator. Studierea
cursului va facilita realizarea cercetarilor respective, elaborarea si sustinerea cu succes a tezei de
master.

Competente dezvoltate:

Competente profesionale:

CP1: Utilizarea creativa a cunostintelor fundamentale si avansate, a metodelor moderne din
informatica, TIC in activitatile specifice domeniului si Tn comunicarea profesionala.

CP2: Utilizarea tehnologiilor, echipamentelor si aplicatiilor informatice destinate gestionarii
activitatii profesionale.

CP3: Proiectarea, elaborarea si analiza modelelor/algoritmilor pentru rezolvarea problemelor.

CP4: Programarea, dezvoltarea si mentenanta aplicatiilor informatice in limbaje de nivel inalt.

CP5: Integrarea si implementarea tehnologiilor informationale in diferite domenii ale economiei
nationale.

Competente transversale:

CT1: Aplicarea regulilor de munca riguroasa si eficientd, manifestarea unei atitudini responsabile
fata de domeniul stiintific si de producere, pentru valorificarea optima si creativa a propriului
potential in situatii specifice, cu respectarea principiilor si a normelor de etica profesionala.

CT3: Identificarea oportunitatilor de formare continua si valorificarea eficienta a resurselor si
tehnicilor de invatare pentru propria dezvoltare.

Finalitati de studii:

Studentul va fi capabil:

- sa utilizeze principalele metode de cercetare utilizabile in cercetarile ingineresti;

- sa identifice problema cercetarii, sa argumenteze actualitatea temei de cercetare, sa
precizeze obiectul cercetdrii, s formuleze scopul si obiectivele cercetérii, sa descrie
importanta teoretica si valoarea aplicativa a cercetarii;

- sa elaboreze un referat stiintific; sa scrie o adnotare;

- sa prelucreze statistic datele obtinute prin observatii si masurari, inclusiv prin utilizarea
pachetelor statistice informatizate;

- sa pregateasca pentru publicare un articol stiintific;
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- sa elaboreze teza de master.

Competente prealabile:
Competentele formate la ciclul | prin studierea cursurilor de specialitate, in particular:
- Operarea cu fundamentele stiintifice ale informaticii si matematicii si utilizarea acestor
notiuni in comunicarea profesionala;
- Elaborarea modelelor pentru descrierea fenomenelor si proceselor reale;
- Prelucrarea datelor, analiza si interpretarea lor.

Unitatea de invatare 1: Notiunea de stiinta, Scopul principal al stiintei. Obiectivele stiintei.
Functile de baza ale stiintei. Exemplu din domeniul programarii. Notiunea de clasificare.
Clasificarea stiintelor. Stiinte de frontiera.

Etapele de baza in dezvoltarea stiintelor. Notiune de cunostinte stiintifice. Cunoastere.
Cunoasterea senzoriala: senzatiile, perceptia, reprezentarea. Cunoasterea rationald. Gandirea.
Notiunea. Judecata. Inferenta. Elementele structurale ale stiintei. Rolul faptelor in dezvoltarea
stiintei. Notiune de paradigma. Revolutiile stiintifice. Stiinta ,normala”.

Unitatea de invatare 2: Prelucrarea informationald a temei de cercetare: cautarea informatiei
(biblioteca stiintifica, Web). Elaborarea bibliografiei la tema. Reviul literaturii.

Sursele principale de informatie Surse primare si secundare. Surse primare publicate (neperiodice,
periodice, documente normative). Surse primare nepublicate (rapoarte stiintifice, teze, traduceri,
manuscrise, luari de cuvant in public). Surse secundare de informatii (adnotari, referate, reviuri,
recenzii, liste bibliografice, cataloage). Surse primare: carti, brosuri, reviste, preprinturi. Surse
secundare: adnotarea, recenzia, referatul. C3utarea informationald dupad cuvinte-cheie, dupa
autori, dupa teme. Notiunea de curatorie a continutului.

Unitatea de invatare 3: Aparatul metodologic al tezei. Structura tezei. Adnotarea. Introducerea la
teza. Actualitatea temei de cercetare. Gradul de cercetare a temei. Contradictiile posibile dintre
cerintele practicii si posibilitatile teoriei. Formularea problemei cercetéarii. Scopul cercetarii.
Obiectivele cercetarii. Noutatea si originalitatea cercetarii. ,Formula” inventiei. Implementarea
rezultatelor. Obiectivele cercetarii si concluziile generale la teza. Metodele de cercetare/cunoastere
stiintifica. Notiune de metoda. Clasificarea metodelor de cercetare. Metode general-stiintifice:
analiza si sinteza, inductia si deductia, analogia si modelare, abstractizarea si concretizarea.
Metodele teoretice: explicatia, formalizarea. Metodele empirice: observatia, experimentul,
masurarea, inclusiv, chestionarea si interviul. Elemente de statistica matematica. Modele de
distributie a datelor. Distributia normala. Tabelul statistic. Indicatori statistici. Vizualizarea datelor
statistice. Perfectarea tezei. Trimiteri in textul tezei. Citatele. Etica cercetarii. Plagiatul. Declaratia
de proprie raspundere. Perfectarea listei bibliografice. Tehnica si stilul redactarii textului tezei.
Reguli de redactare. Logica expunerii. Obiectivitatea si precizia expunerii. ,Pluralul” modestiei.
Utilizarea cuvintelor straine. Figurile si tabelele in text.

Sustinerea publica a tezei. Prezentarea pentru sustinerea tezei de master.

Strategii de predare-invatare: Pe parcursul studierii unitatii de curs se vor utiliza strategii
didactice centrate pe student: prelegeri cu prezentari electronice interactive, activitati de invatare in
grup, discutii, tehnici de dezvoltare a gandirii critice, activitati de invatare independenta. Pentru
asigurarea realizarii strategiilor didactice mentionate se vor utiliza culegerea de prezentari de
sinteza Power Point pe platforma Padlet, consultatii individuale.

Strategii de evaluare: Evaluarea curenta este realizata pe parcursul seminarelor. Evaluarea finala
— examen scris.

Resursele informationale la unitatea de curs:

1. Enéachescu, C. Tratat de teoria cercetarii stiintifice/Constantin Enachescu. Ed. a 2-a, rev. lasi:
Polirom, 2007. 475 p.
2. lMoHomapes A. B. Metogonorua Hay4dHbIX uccnegoBaHun: yydebHoe nocobue / A. bB.
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MoHomapes, 3. A. MNukyneea. MNepwmb: N3a-Bo NMepm. Hau. uccneq. nonutex. yH-ta, 2014. 186
C.

3. Recomandari de realizare a tezei de licentd si de master. [online]. Disponibil pe Internet:
http://usarb.md/acte-normative-cu-aplicabilitate-interna/ (citat 12.05.19).

4. Reguli pentru prezentarea referintelor bibliografice si citarea resurselor de informare. Ghid
practic. Balti: S. n., 2012. 47 p.

Fisa unitatii de curs Managementul proiectelor IT

Codul cursului in programul de studii: F.01.A.002

Codul si denumirea domeniului general de studiu: 0613. Tehnologii ale informatiei si
comunicatiilor

Facultatea si catedra responsabila: Facultatea SREM, Catedra de matematica si informatica

Numar de credite ECTS: 5

Anul si semestrul in care se preda cursul: anul |, semestrul |

Titular de curs: Mircea Petic, dr., conf.univ.

Descriere succinta a integrarii cursului in programul de studii: Disciplina ,Managementul
proiectelor IT” este un curs fundamental care permite aprofundarea cunostintelor in programare.
Realizarea unui sistem informatic reprezinta o activitate complexa si de durata, ce antreneaza mari
resurse materiale, umane si de timp. IT-ul este doar o industrie printre alte industrii care intreprind
proiecte. Asemenea altor domenii, proiectele IT au specificul sau metodologic. Este nevoie de
project management de calitate pentru a livra valoare in mod predictibil, pentru a oferi informatii
reale atat echipei, cat si managementului companiei si pentru a putea lua decizii bazate pe
rezultate si metrici concrete. Pana la urma, ,Managementul proiectelor” este o disciplina care Tsi
propune sa creasca gradul de siguranta al produselor software in conditiile unui mediu in continua
schimbare.

in cadrul disciplinei se studiazd notiuni de: proiect, ingineria programarii, ingineria cerintelor,
limbajele de modelare, testarea software, drepturile de autor. Viitorii programatori vor obtine
cunostinte referitor la diverse modele de dezvoltare software, vor capata deprinderi de lucru cu
limbajul de modelare UML.

Competente dezvoltate:
Competente profesionale:

CP1. Utilizarea creativa a cunostintelor fundamentale si avansate, a metodelor moderne din
informatica, TIC in activitatile specifice domeniului si Tn comunicarea profesionala.

CP2. Utilizarea tehnologiilor WEB, echipamentelor si aplicatiilor informatice destinate gestionarii
activitatii profesionale.

CP3. Proiectarea, elaborarea si analiza modelelor/algoritmilor pentru rezolvarea problemelor.

CP5. Integrarea si implementarea tehnologiilor informationale in diferite domenii ale economiei
nationale.

Competente transversale:

CT1. Aplicarea regulilor de munca riguroasa si eficientd, manifestarea unei atitudini responsabile
fatd de domeniul stiintific si de producere, pentru valorificarea optima si creativd a propriului
potential in situatii specifice, cu respectarea principiilor si a normelor de etica profesionala.
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CT2. Identificarea rolurilor gi responsabilitatilor intr-o echipa plurispecializata, luarea deciziilor si
atribuirea de sarcini, cu aplicarea tehnicilor relationare si munca eficienta in cadrul echipei.

CT3. Identificarea oportunitatilor de formare continua si valorificarea eficienta a resurselor si
tehnicilor de invatare pentru propria dezvoltare.

Finalitati ale unitatii de curs:
La finele studierii unitatii de curs studentul va fi capabil:
- sa determine resurselor necesare realizarii proiectului unui sistem software;
- sa analizeze atributele masurabile ale calitatii produsului software;
- sa explice modul de distribuire a fortei de munca pentru elaborarea unui proiect software;
- sa proiecteze si sa aplice setul de teste care ar verifica produsul software elaborat;
- sa proiecteze si sa aplice setul de teste care ar verifica produsul software elaborat.

Cunostinte si competente prealabile:

Studierea unitatii de curs ,Managementul proiectelor IT” se sprijina pe cunostintele, capacitatile si
competentele dezvoltate in cadrul disciplinei ,Programarea orientata pe obiecte I, II”, ,Arhitectura
calculatoarelor si sisteme de operare”, ,Gestiunea informatiei”’, "Programarea Web |, 1I”, ,Retele
de calculatoare”, studiata la ciclul I. Finalitatile si continutul unitatii de curs sunt corelate cu
finalitatile si continuturile unitatilor de curs mentionate mai sus.

Continutul unitatii de curs: Notiune de proiect. Exemple de proiecte IT. Motivatia studierii
ingineriei programarii. Erori celebre in programare. Etapele de dezvoltare a software. Modele de
dezvoltare software. Ingineria cerintelor. Modelarea arhitecturii programului. Limbajele de
modelare. Asigurarea calitatii software. Testarea software. Atributele masurabile in asigurarea
calitatii programelor. Distribuirea fortei de munca in timp. Drepturile de autor.

Strategii de predare-invatare:

Pe parcursul studierii unitatii de curs se vor utiliza strategii didactice centrate pe student: instruire
diferentiata, tehnici de dezvoltare a gandirii critice, prezentari ale studentilor, instruirea prin
problematizare si instruirea prin proiecte.

Pentru asigurarea realizarii strategiilor didactice mentionate se vor utiliza culegere de prezentari,
de sinteza Power Point, consultatii individuale, cursul pe platforma MOODLE

Strategii de evaluare:

Evaluarea va fi realizata pe parcursul semestrului prin evaluarea testelor sumative, evaluarea
lucrului independent dirijat (produse: prezentari, probleme rezolvate). Evaluarea curenta si finala
se realizeaza sub forma de test teoretic pe platforma MOODLE si realizarea unei sarcini practice
individuale
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Resursele informationale la unitatea de curs
Obligatorii:
1. TODORAN, E. Inginerie Software, Editura MediaMira, Cluj-Napoca, 2001, ISBN: 973-9358-73-
X, 240 p.

2. TNACC, P. ®akmbi u 3abrnyx0eHusi rnpogheccuoHabHo20 rpoegpamMmuposaHusi, Cumson+,
Mocksa, 2008, 232 c.

3. MAPACKO, . IT npoekmbi. ®poHmossie o4yepku, Cumeon+, Mockea, 2008, 376 c.

Suplimentare:

1. SOMMERVILLE, |. Software Engineering, Addison Wesley, Boston, 2001, 773 p.

2. LARMAN, C. Applying UML and Patterns, Addisson Wesley, Boston, 2002, 615 p.

3. GAMMA, E.; HELM, R., JOHNSON, R., VISSIDES, J., Design Patterns, Elements of Reusable
Object-Oriented Software, Addisson Wesley, Boston, 1998, 431 p.

Resurse Internet:

1. Situl oficial Argo UML [online] data 05.05.2019 Disponibil pe internet
< http://argouml.tigris.org/ >

Fisa unitatii de curs Securitatea informatiei intreprinderii

Codul cursului in programul de studii: F.01.A.003

Codul si denumirea domeniului general de studiu: 061 Tehnologii ale informatiei si
comunicatiilor

Facultatea si catedra responsabila: Facultatea SREM, Catedra de matematica si informatica

Numar de credite ECTS: 5

Anul si semestrul in care se preda cursul: anul |, semestrul |

Titular de curs: Mircea Petic, dr., conf.univ.

Descriere succinta a integrarii cursului in programul de studii: Tn mediul IT de astazi, riscurile
si amenintarile pentru o companie pot veni de oriunde, interne (angajati nemultumiti, vanzatori,
contractori) sau externi (crima organizata, concurenti, protestatari, state-natiune). Este esential sa
identificati activele digitale, amenintarile la adresa acestor active si controalele pe care le-ati
protejat confidentialitatea, disponibilitatea si integritatea acestor active. Scopul acestei discipline de
masterat este de a oferi studentilor o pregatire solida in domeniu prin prezentarea intr-un modul
unitar a unor fatete tipice ale securitatii informatiilor intreprinderilor.

In cadrul disciplinei se studiaza notiuni de: taina comerciala, tabelul de acces operational la
intreprindere, certificarea protectiva a resurselor in intreprindere. Viitorii programatori Web vor
obtine cunostinte referitor la protectia informatiei la posturile de lucru, .securitatea serverelor Web,
standardele de securitate informationala.

Competente dezvoltate:

Competente profesionale:

CP1. Utilizarea creativa a cunostintelor fundamentale si avansate, a metodelor moderne din
informatica, TIC Tn activitatile specifice domeniului si in comunicarea profesionala.
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CP2. Utilizarea tehnologiilor, echipamentelor si aplicatiilor informatice destinate gestionarii
activitatii profesionale.

CP3. Proiectarea, elaborarea si analiza modelelor/algoritmilor pentru rezolvarea problemelor.

CP5. Integrarea si implementarea tehnologiilor informationale in diferite domenii ale economiei
nationale.

Competente transversale:

CT1. Aplicarea regulilor de munca riguroasa si eficientd, manifestarea unei atitudini responsabile
fatd de domeniul stiintific si de producere, pentru valorificarea optima si creativa a propriului
potential in situatii specifice, cu respectarea principiilor si a normelor de etica profesionala.

CT2. I|dentificarea rolurilor si responsabilitatilor intr-o echipa plurispecializata, luarea deciziilor si
atribuirea de sarcini, cu aplicarea tehnicilor relationare si munca eficienta in cadrul echipei.

CT3. Identificarea oportunitatilor de formare continuad si valorificarea eficientd a resurselor si
tehnicilor de invatare pentru propria dezvoltare.

Finalitati ale unitatii de curs:

La finele studierii unitatii de curs studentul va fi capabil:

- sa defineasca conceptul de securitatea informatiei intreprinderi;

- sa determine situatiile de criza in securitatea informationala a intreprinderii;

- sa analizeze legislatia nationala si internationala cu privire la securitatea informationala a
intreprinderii;

- sa explice principalele forme de atac asupra sistemului informational al intreprinderii;

- sa proiecteze si sa aplice metodele tehnologice, juridice si economice de securizare a
informatiei.

Cunostinte si competente prealabile:
1. Arhitectura calculatoarelor si sisteme de operare: Windows, Linux, Dispozitive de pastrare
a informatiei;
2. Retele de calculatoare: FTP/SFTP, Proxy, DNS, Mail, Firwall;
3. Programarea Web: Web, HTML, CSS, formulare, client, server.

Continutul unitatii de curs: Fundamentele functionarii intreprinderii moderne. Cadrul legal al
mediului informational microeconomic. Amenintarile pentru sistemul informational al intreprinderii.
Principiile si metodele de evaluare a riscurilor pentru resursele informationale ale intreprinderii.
Formarea politicilor de securitate a intreprinderii. Managementul datelor personale si administrarea
accesului in sistemul informational in intreprindere. Metode de protectie a sistemului informational
al Tintreprinderii. Proiectarea si implementarea sistemului de securitate informationald al
intreprinderii. Particularitatile managementului si auditului sistemului de securitate informationala al
intreprinderii. Administrarea situatiilor de criza (atac) in securitatea informationala a intreprinderii.

Strategii de predare-invatare:

Pe parcursul studierii unitatii de curs se vor utiliza strategii didactice centrate pe student: instruire
diferentiata, tehnici de dezvoltare a gandirii critice, prezentari ale studentilor, instruirea prin
problematizare si instruirea prin proiecte.

Pentru asigurarea realizarii strategiilor didactice mentionate se vor utiliza culegere de prezentari,
de sinteza Power Point, consultatii individuale, cursul pe platforma MOODLE.

Strategii de evaluare:
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Evaluarea va fi realizata pe parcursul semestrului prin evaluarea testelor sumative, evaluarea
lucrului independent dirijat (produse: prezentari, probleme rezolvate). Evaluarea curenta si finala
se realizeaza sub forma de test teoretic pe platforma MOODLE si realizarea unei sarcini practice
individuale.

Resursele informationale la unitatea de curs

Obligatorii:

1. Cook, M. A. Building enterprise information architectures: reengineering information systems.
Hewlett-Packard professional books. Upper Saddle River, NJ, Prentice Hall, 1996

Suplimentare:

2. Silvia Olaru. Managementul intreprinderii. Biblioteca digitala ASE. - http://www.biblioteca-
digitala.ase.ro/biblioteca/carte2.asp?id=475&idb

3. Dmitrii Parmacli s.a. DEZVOLTAREA INOVATIONALA A INTREPRINDERILOR - Cahul,
USDC, 2014.

4. Janeta Sirbu. INTREPRINDEREA IN CADRUL ECONOMIEI NATIONALE, - Cluj, Universitatea
Bogdan-Voda, 2015.

Fisa unitatii de curs Programarea orientata pe obiect | - PHP

Codul unitatii de curs in programul de studii: F.01.0.004

Codul si denumirea domeniului general de studiu: 061 Tehnologii ale informatiei si
comunicatiilor

Facultatea si catedra responsabila: Facultatea SREM, Catedra de matematica si informatica

Numar de credite ECTS: 5

Anul si semestrul in care se preda: anul |, semestrul |

Titularul: Eugeniu Cabac, dr., conf. univ.

Descrierea succinta a integrarii in programul de studiu: Implementarea programarii orientate
pe obiecte la elaborarea aplicatiilor Web ofera programatorilor posibilitatea de a reutiliza codurile
elaborate cu diferite date initiale in diverse aplicatii. Programarea orientatd pe obiecte permite in
cadrul limbajului de programare de a elabora proiecte mari si complicate cu eficacitate inalta.
Limbajul PHP ofera posibilitatea de a crea aplicatii Web utilizdnd metoda procedurala si metoda
programarii orientate pe obiecte.

Disciplina este destinata studentilor anului 1 la specialitatea Programare Web.

Unitatea de curs Programarea orientata pe obiecte | - PHP se bazeaza pe competentele obtinute
prin studierea cursurilor de informatica. Accentul in acest curs se va pune pe studierea aplicarii
programarii orientate pe obiecte in cadrul limbajului PHP.

Competente dezvoltate:

Competente profesionale:

CP1. Utilizarea creativa a cunostintelor fundamentale si avansate, a metodelor moderne din
informatica, TIC in activitatile specifice domeniului si Tn comunicarea profesionala.

CP2. Utilizarea tehnologiilor WEB, echipamentelor si aplicatiilor informatice destinate gestionarii
activitatii profesionale.

CP3. Proiectarea, elaborarea si analiza modelelor/algoritmilor pentru rezolvarea problemelor.

CP5. Integrarea si implementarea tehnologiilor informationale in diferite domenii ale economiei
nationale.

CP6. Gestionarea, prelucrarea, analiza si interpretarea bazelor de date, utilizand tehnologii Web.
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Competente transversale:

CT1. Aplicarea regulilor de munca riguroasa si eficientd, manifestarea unei atitudini responsabile
fata de domeniul stiintific si didactic, pentru valorificarea optima si creativa a propriului potential in
situatii specifice, cu respectarea principiilor si a normelor de etica profesionala.

CT2. I|dentificarea rolurilor si responsabilitatilor intr-o echipa plurispecializata, luarea deciziilor si
atribuirea de sarcini, cu aplicarea tehnicilor relationare si munca eficienta in cadrul echipei.

CT3. Identificarea oportunitatilor de formare continua si valorificarea eficienta a resurselor si
tehnicilor de invatare pentru propria dezvoltare.

Finalitati de studii:
Studentul va fi capabil:
- sa selecteze metodele eficiente de utilizare a programarii orientate pe obiecte la elaborarea
aplicatiilor Web;
- sa selecteze obiectele cu caracteristicile si proprietatile necesare in conditiile problemei;
- sa implementeze in aplicatii obiecte standarde si obiecte elaborate de alti programatori;
- sa elaboreze obiecte proprii;
- sa proiecteze aplicatii in baza patternului MVC.

Competente prealabile:
Competentele, formate prin studierea cursurilor informatica precum:
- definirea conceptelor, teoriilor, metodelor si principiilor fundamentale in procesul de
programare;
- utilizarea programarii procedurale;
- gestionarea memoriei;
- utilizarea variabilelor statice si dinamice;
- transmiterea parametrilor prin valoare si referinta;
- utilizarea claselor si obiectelor in procesul de elaborare a aplicatiilor.

Continuturi:

1. Clase si obiecte. Constructor. Destructor. Proprietati, metode si evenimente.
2. Domeniul de vizibilitate. Setter. Getter.

3. Mostenire si polimorfism.

4. Metode statice. Clase finale.

5. Clase abstracte. Supraincarcarea metodelor.

6. Interfete.

7. Traits. Metode magice.

8. Clonarea si transmiterea metodelor prin referinta.

9. Autoincarcarea claselor. Utilizarea composer.

=
o

. Interactiunea dintre clase. Crearea modelelor.

. Prelucrarea exceptiilor.

. Patterni de programare. Patternul MVC.

. Crearea claselor. Utilizarea constructorilor si destructorilor. Domeniu de vizibilitate.
. Mostenirea claselor. Polimorfism. Metode statice.

. Clase abstracte si interfete. Clase finale.

. Crearea modelelor si autoincarcarea claselor.

. Autoincarcarea claselor. Instalarea si configurarea composer.
18. Mostenire multipla. Traits.

19. Prelucrarea exceptiilor si depanarea codului.

20. Patterni de programare. Implementarea MVC.

[EEN
=

PR R R R R
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Strategii de predare-invatare:
Pe parcursul studierii unitatii de curs se vor utiliza strategii didactice centrate pe student: instruire
diferentiata, tehnici de dezvoltare a géandirii critice, prezentari ale studentilor, instruirea prin
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problematizare si instruirea prin proiecte.
Pentru asigurarea realizarii strategiilor didactice mentionate se vor utiliza cursul de instruire pe
platforma universitara, consultatii individuale.

Strategii de evaluare:

Evaluarea va fi realizatda pe parcursul semestrului prin evaluarea testelor sumative, evaluarea
lucrului independent dirijat (produse: prezentari, probleme rezolvate). Evaluarea curenta si finala
se realizeaza sub forma de test teoretic pe platforma MOODLE si realizarea unei sarcini practice
individuale.

Resursele informationale la unitatea de curs
Obligatorii:
1. BAHOCTPA, M. PHP. O6bekmebl, wabfioHbl U MemoOUKU [pospaMMupOBaHUs.
MN3paTenbctBo: Bunbamc, 2009. ISBN: 978-5-8459-1586-3
2. ULLMAN, L. PHP Advanced and Object-Oriented Programming: Visual QuickPro Guide.
Editura: Peachpit Press, 2012. ISBN: 978-0321832184
3. LOCKHART, J. Modern PHP: New Features and Good Practices. Editura: O'Reilly Media,
2015. ISBN: 978-1491905012
Suplimentare:
1. NIXON, R. Learning PHP, MySQL & JavaScript: With jQuery, CSS & HTML5 (Learning
PHP, MYSQL, Javascript, CSS & HTML5). Editura: O'Reilly Media, 2018. ISBN: 978-
1491978917

Fisa unitatii de curs Designul si machetarea paginilor Web

Codul unitatii de curs in programul de studii: S.01.0.105

Codul si denumirea domeniului general de studiu: 061 Tehnologii ale informatiei si
comunicatjilor

Facultatea si catedra responsabila: Facultatea SREM, Catedra de matematica si informatica

Numar de credite ECTS: 5

Anul si semestrul in care se preda: anul I, semestrul |

Titularul: Corina Negara, dr., conf. univ.

Descrierea succinta a integrarii in programul de studiu: Proiectarea de site-uri Web a devenit
un ultimii ani o practica foarte frecventa care se desprinde incet de aria programarii. Crearea unui
design ergonomic si atractiv are in spate teorii, principii si reguli. Un dezvoltator de aplicatii Web
trebuie sa cunoasca principiile fundamentale ale designului Web, armonizarea culorilor, tipografica,
machetarea etc. Cunostintele dobéandite in cadrul acestei unitati de curs pot asigura viitorului
specialist competente necesare pe piata muncii.

Competente dezvoltate:

Competente profesionale:

CP1. Utilizarea creativa a cunostintelor fundamentale si avansate, a metodelor moderne din
informatica, TIC in activitatile specifice domeniului si Tn comunicarea profesionala.

CP3. Proiectarea, elaborarea si analiza modelelor/algoritmilor pentru rezolvarea problemelor.

CP4. Programarea, dezvoltarea si mentenanta aplicatiilor informatice in limbaje de nivel inalt.

CP6. Gestionarea, prelucrarea, analiza si interpretarea bazelor de date, utilizadnd tehnologii Web.
Competente transversale:

CT1. Aplicarea regulilor de munca riguroasa si eficienta, manifestarea unei atitudini responsabile
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fatd de domeniul stiintific si de producere, pentru valorificarea optima si creativa a propriului
potential Tn situatii specifice, cu respectarea principiilor si a normelor de etica profesionala.

CT2. I|dentificarea rolurilor si responsabilitatilor intr-o echipa plurispecializata, luarea deciziilor si
atribuirea de sarcini, cu aplicarea tehnicilor relationare si munca eficienta in cadrul echipei.

CT3. Identificarea oportunitatilor de formare continud si valorificarea eficientd a resurselor si
tehnicilor de invatare pentru propria dezvoltare.

Finalitati de studii:
Studentul va fi capabil:
- sa conceapa, planifice si realizeze un site Web;
- sa aplice principiile designului Web in dezvoltarea aplicatiilor Web ergonomice si atractive;
- sa dezvolte proiectelor Web cu design UI/UX;
- sa utilizeze servicii Web si aplicatii cloud de creare a produselor Web si a componentelor
acestora (font, logotip etc.);
- sa evalueze si testeze designul aplicatiilor Web.

Competente prealabile:
Competentele, formate prin studierea la ciclul |, licentd a cursurilor: Proiectarea paginilor Web,
Programare Web | si Programare Web II.

Continuturi:

1. Notiuni si concepte de baza in WEB-design. Tendinte in Webdesign. Planificarea realizarii unui
site. Pregatirea continutului si crearea unui storyboard.

2. Reguli de baza in crearea site-ului. Storytelling-ul digital.

3. Principii de interfata. Tehnici si metode de realizare a interfetei cu utilizatorul. Profilul
utilizatorului. Principiul metaforei. Principiul dezvaluirii trasaturilor. Principiul consistentei.
Principiul vizualizarii starii. Principiul scurtaturilor. Principiul focalizarii.

4. Culoarea: palete de culori, armonizarea culorilor. Spectrul culorilor. Culori complementare.
Armonie. Contrast — cromatic, valoric, caloric, cantitativ, calitativ, al complementarelor,
simultan, succesiv. Scheme cromatice armonice.

5. Tipografica in Webdesig. Caractere si fonturi.

6. Grila modulara. Coloanele si grila in design. Intervale, latimea, marimea, contrastul.

7. Uzabilitatea si accesibilitatea. Principii de navigare. Testarea gradului de uzabilitate. Teste de
uzabilitate. Greseli in testele de uzabilitate.

8. Publicarea site-ului. Servere WEB. Incompatibilitatea browser-elor.

Strategii de predare-invatare:

Pe parcursul studierii unitatii de curs se vor utiliza strategii didactice centrate pe student: instruire
diferentiata, tehnici de dezvoltare a gandirii critice, prezentari ale studentilor, instruirea prin
problematizare si instruirea prin proiecte.

Pentru asigurarea realizarii strategiilor didactice mentionate se vor utiliza suportul de curs,
culegere de prezentari de sinteza Power Point, consultatii individuale.

Strategii de evaluare:

Evaluarea va fi realizata pe parcursul semestrului prin evaluarea testelor sumative, evaluarea
lucrului independent dirijat (produse: prezentari, probleme rezolvate). Evaluarea curenta si finala
se realizeaza sub forma de test teoretic si realizarea sarcinilor practice individuale.

Resursele informationale la unitatea de curs:

1. ROBBINS J. Learning Web Design: A Beginner's Guide to HTML, CSS, JavaScript, and Web
Graphics. O'Reilly Media; 2018.

2. AARON, G. Adaptive Web Design. Ed. Easy Readers, Chattanooga, Tennessee, 2011.

3. BOULTON, M. A Practical Guide to Designing for the Web. Ed. Mark Boulton Design, Limited,
2009, 254 pag.
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4. CHAPMAN, N., CHAPMAN, J. Web Design: A Complete Introduction. John Wiley and Sons,
Ltd., 2006. 692 pag.

Fisa unitatii de curs Optimizarea sunetului si imaginilor

Codul unitatii de curs in programul de studii: S.01.0.106

Codul si denumirea domeniului general de studiu: 061 Tehnologii ale informatiei si
comunicatiilor

Facultatea si catedra responsabila: Facultatea SREM, Catedra de matematica si informatica

Numar de credite ECTS: 5

Anul si semestrul in care se preda: anul I, semestrul |

Titularul: Plohotniuc Eugeniu, dr., conf.univ.

Descriere succinta a integrarii in programul de studiu: Cursul “Optimizarea sunetului si
imaginilor” contine informatii despre clasificarea semnalelor, clasificarea sistemelor de prelucrare a
informatiei, transformarea semnalelor electrice analogice in cod binar, stocarea si prelucrarea
sunetului, caracteristicele imaginilor rastru si vector, redactarea numerica a imaginilor, instrumente
de redactare structurala, schimbarea diapazonului dinamic, corectarea culorilor, pregatirea
imaginelor pentru editare, codificarea si compresia informatiei.

Competente dezvoltate:

Competente profesionale:

CP1.2. Explicarea si interpretarea conceptelor fundamentale si avansate ale informaticii, TIC,
utilizate n activitati specifice domeniului.

CP2.2. Utilizarea de teorii si instrumente specifice (algoritm, arhitecturd, model, protocol,
paradigma, principiu etc.) pentru explicarea functionarii sistemelor informatice.

CP4.3. Aplicarea principiilor si metodelor de baza in etapele de programare si mentenanta ale
aplicatiilor informatice in limbaje de nivel Tnalt.

CP5.4. Utilizarea adecvata a cunostintelor de baza pentru explicarea si interpretarea etapelor de
integrare si implementare a tehnologiilor informationale in diferite domenii ale economiei
nationale.

CP6.5. Elaborarea de proiecte profesionale privind tehnologiile Web.

Competente transversale:

CT1. Aplicarea regulilor de munca riguroasa si eficienta, manifestarea unei atitudini responsabile
fata de domeniul stiintific si didactic, pentru valorificarea optima si creativa a propriului potential in
situatii specifice, cu respectarea principiilor si a normelor de etica profesionala.

CT3. Identificarea oportunitatilor de formare continua si valorificarea eficienta a resurselor si
tehnicilor de invatare pentru propria dezvoltare.

Finalitati de studii:
Studentul va fi capabil:
- sa explice continuturile teoretice de baza ale unitatii de curs “Optimizarea sunetului si
imaginilor”;
- sa identifice dispozitivele necesare pentru transformarea semnalelor analogice in cod
numeric;
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- sa aplice diferite metode de prelucrare ale sunetului si imaginilor;

- sa utilizeze metode digitale de redactare a imaginilor, instrumente de redactare structurala,
schimbarea diapazonului dinamic, corectarea culorilor si pregatirea imaginilor pentru
editare.

- sa utilizeze metode de stocare prin codificare si compresie ale datelor.

Competente prealabile:
Competente cognitive:
- de cunoastere a conceptelor principale ale bazelor aritmetice ale tehnicii de calcul si
algebrei logicii;
- de cunoastere a proceselor, principiilor si metodelor de codificare si decodificare a
informatiei;
- de cunoastere a metodelor de programare.
Competente de aplicare:
- de identificare a parametrilor si structurii generale a sistemelor digitale, a principiilor de

functionare a sistemelor de transmitere, stocare si de prelucrare a informatiei.

Unitati de invatare:
I. Introducere. Clasificarea semnalelor si sistemelor de prelucrare a informatiei
II. Prelucrarea imaginilor
lll. Metode de codificare si comprimare a informatiei

Strategii de predare-invatare:

Pe parcursul studierii unitatii de curs se vor utiliza strategii didactice centrate pe student: instruire
diferentiata, tehnici de dezvoltare a gandirii critice, instruirea prin problematizare si instruirea prin
proiecte.

Strategii de evaluare:

Evaluarea va fi realizata pe parcursul semestrului prin evaluarea testelor sumative, evaluarea
lucrului independent dirijat (produse: proiecte, probleme rezolvate). Evaluarea curenta si finala se
realizeaza sub forma de test teoretic.

Resursele informationale la unitatea de curs:
1. APBY30B, C. M.; TYK, WN.; CONOBLEBA, W.; COJTIOHNHA, A. WN.; YNAXOBWY, [. A.
OcHoBbl umdposon 06paboTkm curHanos. Kypc nekuun. CI6.: BXB-lMeTtepbypr, 2003. 576
c. ISBN 5-94157-388-X.
2. CEPI'MEHKO, A. Bb. Uudpoeas obpaboTtka curHanos. 2-e. Cl16.: MNutep, 2007. C. 751.
ISBN 5-469-00816-9.
3. BATOJIMH, O.; PATYWHAK, A.; CMUAPHOB, M.; IOK/H, B. MeToabl cxaTtns OaHHbIX.
YCTpPOWCTBO apxMBaTOpPOB, CXaTue nsobpaxenun n suaeo. duanor-MAOA, 2002. C. 384.
ISBN 5-86404-170-X.
4. COIJIOMOH, . Cxatue gaHHbIX, nsobpaxeHna n 3eyka. M.: TexHocdepa, 2004. C. 368.
ISBN 5-94836-027-X.
$TEFANOIU, D. Compresia datelor. Bucuresti: Editura Printech, 2003.
PLOHOTNIUC, E.; DIOZU, G. Separarea semnaluilui util din semnal distorsionat. — Balii.
US ,A.Russo”. Analele stiintifice ale Universitatii ,A.Russo”. a. Matematica, Fizica, Tehnica.
2001. T. XIX. P. 71-81.

o a

Fisa unitatii de curs Protocoale Internet

Codul unitatii de curs in programul de studii: S.01.0.107
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Codul si denumirea domeniului general de studiu: 061 Tehnologii ale informatiei si
comunicatiilor

Facultatea si catedra responsabila: Facultatea SREM, Catedra de matematica si informatica

Numar de credite ECTS: 5

Anul si semestrul in care se preda: anul |, semestrul |

Titularul: Eugeniu Cabac, dr., conf. univ.

Descrierea succinta a integrarii in programul de studiu: Transmiterea informatiei la aplicatiile
Web are loc prin intermediul protocoalelor. Cunoasterea tipurilor de protocoale existente,
parametrilor de setare, modul si domeniul lor de aplicare este necesar la proiectarea aplicatiilor.
Utilizarea eficientd a protocoalelor Internet permit de a spori securitatea conexiunilor stabilite si
vitezei de transmitere a informatiei

Disciplina este destinata studentilor anului 1 la specialitatea Programare Web.

Unitatea de curs Protocoale Internet se bazeaza pe competentele obtinute prin studierea cursurilor
de informatica. Accentul Tn acest curs se va pune pe studierea proprietatilor protocoalelor Inernet
si setarea parametrilor optimali in cazul problemei date.

Competente dezvoltate:

Competente profesionale:

CP1. Utilizarea creativa a cunostintelor fundamentale si avansate, a metodelor moderne din
informatica, TIC in activitatile specifice domeniului si in comunicarea profesionala.

CP2. Utilizarea tehnologiilor WEB, echipamentelor si aplicatiilor informatice destinate gestionarii
activitatii profesionale.

CP3. Proiectarea, elaborarea si analiza modelelor/algoritmilor pentru rezolvarea problemelor.

CP4. Programarea, dezvoltarea si mentenanta aplicatiilor informatice in limbaje de nivel inalt.

CP5. Integrarea si implementarea tehnologiilor informationale in diferite domenii ale economiei
nationale.

CP6. Gestionarea, prelucrarea, analiza si interpretarea bazelor de date, utilizand tehnologii Web.
Competente transversale:

CT2. Identificarea rolurilor si responsabilitatilor intr-o echipa plurispecializata, luarea deciziilor s
atribuirea de sarcini, cu aplicarea tehnicilor relationare si munca eficienta in cadrul echipei.

CT3. Identificarea oportunitatilor de formare continua si valorificarea eficientd a resurselor s
tehnicilor de invatare pentru propria dezvoltare.

Finalitati de studii:
Studentul va fi capabil sa:
- seteze parametrii de conexiune la reteaua Internet;
- utilizeze protocolul optimal pentru situatia descrisa;
- administreze parametrii de conexiune prin protocolul stabilit;
- administreze serverele Web;
- configureze protocoalele Internet.

Competente prealabile:
Competentele, formate prin studierea cursurilor informatica precum:
- definirea conceptelor, teoriilor, metodelor si principiilor fundamentale de lucru in reteaua de
calculatoare;
- utilizarea programarii procedurale;
- gestionarea memoriei;
- criptarea informatiei;
- transmiterea parametrilor prin valoare si referinta.

Continuturi:
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Notiuni generale. Protocoale.
Structura TCP/IP.

HTTP si SHTTP.

SSH.

Marsrutizarea datelor.
Protocoale specifice.
Securitatea protocoalelor.
Serviciile Web.

Serviciile de acces distantat.
10. Serverul CROW.

11. Backup si Upload.

12. Configurarea Web serverului.
13. Configurarea Git.

14. Configurarea Crow.

15. Configurarea SSH.

16. Configurarea Backup.

CoNohr~LNME

Strategii de predare-invatare:

Pe parcursul studierii unitatii de curs se vor utiliza strategii didactice centrate pe student: instruire
diferentiata, tehnici de dezvoltare a gandirii critice, prezentari ale studentilor, instruirea prin
problematizare si instruirea prin proiecte.

Pentru asigurarea realizarii strategiilor didactice mentionate se vor utiliza cursul de instruire pe
platforma universitara, consultatii individuale.

Strategii de evaluare:

Evaluarea va fi realizata pe parcursul semestrului prin evaluarea testelor sumative, evaluarea
lucrului independent dirijat (produse: prezentari, probleme rezolvate). Evaluarea curenta si finala
se realizeaza sub forma de test teoretic pe platforma MOODLE si realizarea unei sarcini practice
individuale

Resursele informationale la unitatea de curs:
Obligatorii:

1. BEPJIVH, A.H. OcHosHbie npomokosnibi MHmepHem : y4ebHoe nocobue / A.H. BepnuH. -
Mockea : MIHTepHeT-YHuBepcuteT MIHdbopmauunoHHbix TexHonorui, 2008. - 504 c. ISBN 978-
5-94774-884-0

2. FALL, K.; STEVENS, R. TCP/IP lllustrated, Volume 1: The Protocols (2nd Edition). Editura:
Addison-Wesley Professional, 2011. ISBN: 978-0321336316

3. OJIMOEP, B. I.; OJIMOEP, H. A. KomnbromepHbie cemu. [lpuHyunbl, mexHosoauu,
npomokorsibl. Y4ebHuk. 3-e naa. - Cl16.: 2006. — 958 c.

Suplimentare:

1. CORNER, D. Internetworking with TCP/IP Volume One (6th Edition). Editura: Pearson,

2013. ISBN: 978-0136085300

Fisa unitatii de curs Proiectarea bazelor de date pentru Web

Codul unitatii de curs in programul de studii: F.02.0.008

Codul si denumirea domeniului general de studiu: 061 Tehnologii ale informatiei si
comunicatiilor

Facultatea si catedra responsabila: Facultatea SREM, Catedra de matematica si informatica
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Numar de credite ECTS: 5

Anul si semestrul in care se preda: anul I, semestrul Il

Titularul: Corina Negara, dr., conf. univ.

Descrierea succinta a integrarii in programul de studiu: Cursul este orientat spre studierea
bazelor de date pentru Web, in special a datelor semi-structurate. in cadrul unitatii de curs vor fi
prezentate tehnici de modelare a bazelor de date semi-structurate, precum si a modalitatilor de
utilizare a acestora in aplicatii Web. Vor fi analizate si compartimentele legate de regasirea datelor
in baze de date Web, precum si modalitdti de indexare a datelor, serializarea interogarilor
relationale in XML, servere de tranzactii XML. Studentii vor face cunostinta cu posibilitatile SGBD
relationale de a lucra cu baze de date XML, precum si cu sisteme de baze de date Web.

Competente dezvoltate:

Competente profesionale:

CP2. Utilizarea tehnologiilor WEB, echipamentelor si aplicatiilor informatice destinate gestionarii
activitatii profesionale.

CP3. Proiectarea, elaborarea si analiza modelelor/algoritmilor pentru rezolvarea problemelor.

CP5. Integrarea si implementarea tehnologiilor informationale in diferite domenii ale economiei
nationale.

CP6. Gestionarea, prelucrarea, analiza si interpretarea bazelor de date, utilizadnd tehnologii Web.
Competente transversale:

CT1. Aplicarea regulilor de munca riguroasa si eficientd, manifestarea unei atitudini responsabile
fatd de domeniul stiintific si de producere, pentru valorificarea optima si creativd a propriului
potential Tn situatii specifice, cu respectarea principiilor si a normelor de etica profesionala.

CT2. I|dentificarea rolurilor si responsabilitatilor intr-o echipa plurispecializata, luarea deciziilor si
atribuirea de sarcini, cu aplicarea tehnicilor relationare si munca eficienta in cadrul echipei.

CT3. ldentificarea oportunitatilor de formare continua si valorificarea eficienta a resurselor si
tehnicilor de invatare pentru propria dezvoltare.

Finalitati de studii:
Studentul va fi capabil:
- sa proiecteze si dezvolte modele de date semi-structurate pentru mediul Web;
- sa identifice si descrie diverse abordari de proiectare utilizate in baze de date Web;
- sa aplice tehnici de proiectare a bazelor de date Web;
- sa realizeze diverse interogari in baze de date Web;
- sa compare, selecteze si dezvolte aplicatii pentru conectarea la baze de date Web.

Competente prealabile:
Competentele, formate prin studierea a unitatilor de curs in ciclul I: Gestiunea informatiei, Practica
SGBD.

Continuturi:

1. Introducere in sisteme de baze de date web, baze de date relationale, obiect orientate, baze
de date XML.

2. Date semi-structurate, APl pentru XML, parsarea, standarde W3C, SAX, modelul graf.

3. Modelarea datelor XML, DTD si Schema XML, baze de date native XML, transformarea XML in
relatii, pastrarea XML in baze de date relationale.

4. Interogarea in baze de date web, XPATH, Xquery, XQL, XML-QL, unQL, gruparea, atribute a
interogarii, join, variabile, midiatori, procesarea interogarilor.

5. Indexarea, Datalog, extragerea schemei din date, constrangeri in date semi-structurate. XML
scheme, vederi XML, modelarea tipurilor de date, indexarea.

6. Managementul tranzactijilor Web, serializarea interogarilor relationale in XML, servere de
tranzactii XML.
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7. Sisteme de baze de date Web, utilizarea XML cu baze de date relationale, XML in MS SQL,
Oracle, Xmill, XML wrappers.

Strategii de predare-invatare:

Pe parcursul studierii unitatii de curs se vor utiliza strategii didactice centrate pe student: instruire
diferentiata, tehnici de dezvoltare a gandirii critice, prezentari ale studentilor, instruirea prin
problematizare si instruirea prin proiecte.

Pentru asigurarea realizarii strategiilor didactice mentionate se vor utiliza suportul de curs,
culegere de prezentari de sinteza Power Point, consultatii individuale.

Strategii de evaluare:

Evaluarea va fi realizata pe parcursul semestrului prin evaluarea testelor sumative, evaluarea
lucrului independent dirijat (produse: prezentari, probleme rezolvate). Evaluarea curenta si finala
se realizeaza sub forma de test teoretic pe platforma MOODLE si realizarea unui proiect individual

Resursele informationale la unitatea de curs:

1. BHOWMICK, M. Web Data Management: A Warehouse Approach. Springer, 2013.

2. ABITEBOUL, S., MANOLESCU, I., RIGAUX, P., ROUSSET, M.C., SENELLART, P. Web Data
Management. Cambridge University Press, 2011.

3. JUKIC N., VRBSKY S., NESTOROV S. Database Systems: Introduction to Databases and
Data Warehouses. Prospect Press, 2017.

Fisa unitatii de curs Programarea orientata pe obiect Il - PHP

Codul unitatii de curs in programul de studii: F.02.0.009

Codul si denumirea domeniului general de studiu: 061 Tehnologii ale informatiei si
comunicatiilor

Facultatea si catedra responsabila: Facultatea SREM, Catedra de matematica si informatica

Numar de credite ECTS: 5

Anul si semestrul in care se preda: anul |, semestrul Il

Titularul: Eugeniu Cabac, dr., conf. univ.

Descrierea succinta a integrarii in programul de studiu: Utilizarea framework-urilor ofera
avantaje in elaborarea aplicatiilor. Actualmente existd o varietate larga de framework-uri pentru
diverse limbaje si programatorii au nevoie de a cunoaste principiile de lucru a lor, proprietatile de
baza si modalitate de migrare de pe o platforma de dezvoltare a aplicatiilor Web pe alta.

Disciplina este destinata studentilor anului 1 la specialitatea Programare Web.

Unitatea de curs Programarea orientaté pe obiecte Il - PHP se bazeaza pe competentele obtinute
prin studierea cursurilor de informatica si cursului de Programarea orientaté pe obiecte | - PHP.
Accentul in acest curs se va pune pe studierea framework-urilor si dezvoltarea aplicatiilor Web pe
baza limbajului PHP.

Competente dezvoltate:

Competente profesionale:

CP1. Utilizarea creativa a cunostintelor fundamentale si avansate, a metodelor moderne din
informatica, TIC Tn activitatile specifice domeniului si in comunicarea profesionala.

CP2. Utilizarea tehnologiilor WEB, echipamentelor si aplicatiilor informatice destinate gestionarii
activitatii profesionale.

CP3. Proiectarea, elaborarea si analiza modelelor/algoritmilor pentru rezolvarea problemelor.

CP4. Programarea, dezvoltarea si mentenanta aplicatiilor informatice in limbaje de nivel inalt.
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CP6. Gestionarea, prelucrarea, analiza si interpretarea bazelor de date, utilizadnd tehnologii Web.
Competente transversale:

CT1. Aplicarea regulilor de munca riguroasa si eficientd, manifestarea unei atitudini responsabile
fatd de domeniul stiintific si didactic, pentru valorificarea optima si creativa a propriului potential in
situatii specifice, cu respectarea principiilor si a normelor de etica profesionala.

CT2. I|dentificarea rolurilor si responsabilitatilor intr-o echipa plurispecializata, luarea deciziilor si
atribuirea de sarcini, cu aplicarea tehnicilor relationare si munca eficienta in cadrul echipei.

CT3. Identificarea oportunitatilor de formare continua si valorificarea eficienta a resurselor si
tehnicilor de invatare pentru propria dezvoltare.

Finalitati de studii:
Studentul va fi capabil sa:
- selecteze metodele eficiente de utilizare a programarii orientate pe obiecte la elaborarea
aplicatiilor Web;
- selecteze obiectele cu caracteristicile si proprietatile necesare in conditiile problemei;
- implementeze in aplicatii obiecte standarde si obiecte elaborate de alti programatori;
- elaboreze obiecte proprii;
- proiecteze aplicatii in baza patternului MVC.

Competente prealabile:
Competentele, formate prin studierea cursurilor informatica precum:
- definirea conceptelor, teoriilor, metodelor si principiilor fundamentale in procesul de
programare;
- utilizarea programarii procedurale;
- gestionarea memoriei;
- utilizarea variabilelor statice si dinamice;
- transmiterea parametrilor prin valoare si referinta;
- utilizarea claselor si obiectelor in procesul de elaborare a aplicatiilor;
- selectarea metodelor de programare orientata pe obiecte in dependenta de problema;
- implementarea obiectelor in codul elaborat.

Continuturi:
Utilizarea framework-urilor in crearea aplicatiilor.
Instalarea si configurarea Composer.
Configurarea dependentelor.
Instalarea si configurarea framework-ului Laravel.
Utilizarea PHP Artisan. Crearea controllerelor, vederilor si a modelelor.
Migratii.
Seederi.
Autorizarea si inregistrarea.
Instalarea si configurarea Composer.

. Instalarea frameworkului Laravel.

. Configurarea frameworkului Laravel.

. Configurarea dependentelor. Fisierul composer.json.

. Utilizarea PHP artisan.

. Crearea controllerului.

. Crearea modelului.

. Crearea vederii (view).

. Crearea migratiilor si seed-urilor.

. Crearea unui modul CRUD.

. Autorizarea utilizatorilor.

. Inregistrarea utilizatorilor.

HoOooNo~wbE
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Strategii de predare-invatare:

Pe parcursul studierii unitatii de curs se vor utiliza strategii didactice centrate pe student: instruire
diferentiata, tehnici de dezvoltare a gandirii critice, prezentari ale studentilor, instruirea prin
problematizare si instruirea prin proiecte.

Pentru asigurarea realizarii strategiilor didactice mentionate se vor utiliza cursul de instruire pe
platforma universitara, consultatii individuale.

Strategii de evaluare:

Evaluarea va fi realizata pe parcursul semestrului prin evaluarea lucrului independent dirijat
(produse: prezentari, probleme rezolvate). Evaluarea curenta si finala se realizeaza sub forma de
test teoretic pe platforma MOODLE.

Resursele informationale la unitatea de curs:
Obligatorii:
1. Situl official Laravel: Disponibil online. https://laravel.com/
2. 3AHOCTPA, M. PHP. O6bekmbl, wabnoHbl U MemoOUKU rpospamMMUpPO8aHUs.
MN3paTenbctBo: Bunbamc, 2009. ISBN: 978-5-8459-1586-3
3. ULLMAN, L. PHP Advanced and Object-Oriented Programming: Visual QuickPro Guide.
Editura: Peachpit Press, 2012. ISBN: 978-0321832184
4. LOCKHART, J. Modern PHP: New Features and Good Practices. Editura: O'Reilly Media,
2015. ISBN: 978-1491905012
Suplimentare:
1. NIXON, R. Learning PHP, MySQL & JavaScript: With jQuery, CSS & HTML5 (Learning
PHP, MYSQL, Javascript, CSS & HTML5). Editura: O'Reilly Media, 2018. ISBN: 978-
1491978917

Fisa unitatii de curs Gestiunea securitatii informatice

Codul unitatii de curs in programul de studii: S.02.0.110

Codul si denumirea domeniului general de studiu: 061 Tehnologii ale informatiei si
comunicatiilor

Codul si denumirea domeniului de formare profesionala: 0613 Dezvoltarea produselor
program si a aplicatiilor

Facultatea si catedra responsabila: Facultatea SREM, Catedra de matematica si informatica

Numar de credite ECTS: 5

Anul si semestrul in care se preda: Anul |, Semestrul I

Titularul: Corina NEGARA, dr., conf. univ.

Descrierea succinta a integrarii in programul de studiu: Cursul este orientat spre intelegerea,
organizarea si asigurarea securitatii informatiilor unei Unitati Social Economice (USE), pornind de
la cerintele pentru Sistemul de Management al Securitatii Informatiilor (SMSI), specificate in
ISO/IEC 27001, analiza contextului organizatiei, stabilirea SMSI, identificarea si analiza riscurilor,
alegerea masurilor de asigurare a protectiei informatiilor si terminédnd cu monitorizarea SMSI
conform ciclului PDCA.

Competente dezvoltate:

Competente profesionale:
CP1. Utilizarea creativa a cunostintelor fundamentale si avansate, a metodelor moderne din
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informatica, TIC in activitatile specifice domeniului si Tn comunicarea profesionala.

CP2. Utilizarea tehnologiilor, echipamentelor si aplicatiilor informatice destinate gestionarii
activitatii profesionale.

CP3. Proiectarea, elaborarea si analiza modelelor/algoritmilor pentru rezolvarea problemelor.

CP4. Programarea, dezvoltarea si mentenanta aplicatiilor informatice in limbaje de nivel inalt.

CP6. Gestionarea, prelucrarea, analiza si interpretarea bazelor de date.

Competente transversale:

CT1. Aplicarea regulilor de munca riguroasa si eficientd, manifestarea unei atitudini responsabile
fata de domeniul stiintific si de producere, pentru valorificarea optima si creativa a propriului
potential in situatii specifice, cu respectarea principiilor si a normelor de etica profesionala.

CT2. Identificarea rolurilor gi responsabilitatilor intr-o echipa plurispecializata, luarea deciziilor si
atribuirea de sarcini, cu aplicarea tehnicilor relationare si munca eficienta in cadrul echipei.

CT3. Identificarea oportunitatilor de formare continua si valorificarea eficientd a resurselor si
tehnicilor de invatare pentru propria dezvoltare.

Finalitati de studii:
La finalizarea studierii unitatii de curs, studentul va fi capabil:
- sa identifice principalele concepte, principii, modele si tehnici de aplicare relative la
securitatea informationala;
- sa utilizeze cunostintele in gestiune a securitatii unor componente software si hardware;
- sa implementeze solutii de securitate folosind diverse tehnologii actuale;
- sa evalueze gi analizeze securitatea unui sistem informational;
- sa determine resurselor necesare realizarii securitatii informatiilor;
- sa analizeze atributele masurabile ale securitatii informatiilor;
- sa identifice modurile de elaborare a politicii de securitate in cadrul unei organizatii;
- sa proiecteze si sa aplice setul de masuri care vor asigura securitatea informatiei etc.

Competente prealabile:
Competentele formate prin studierea, in Semestrul 1, a unitatii de curs Securitatea informatiei
intreprinderilor.

Continuturi:

1. Introducere in securitatea informatiei. Aspecte juridice privind protectia si securitatea informatiei.
Standarde in domeniul securitatii informatiei. Familia de standarde ISO/IEC 27000

2. Aspectul organizatoric de asigurare a securitatii informationale. Vulnerabilitati si amenintari la
adresa securitatii informatiei. Metode si mijloace tehnice de protectie a informatiei. Securitatea
retelelor de calculatoare.

3. Tehnici de atac asupra aplicatilor Web. Filtrarea datelor. Vulnerabilitdtile SQL si LDAP
Injection. Vulnerabilitatea XSS. Null byte injection. File injection.

4. Autorizarea si autentificarea. Criptarea parolelor. Brut force. Vulnerabilitatea CSRF. Tehnica de
atac DDoS. Tehnica de atac Fingerprinting. Scanarea serverului. Fisierul htaccess.

5. Firewall. Notiune de Firewall. Tipurile de Firewall. Firewall NGFW de noua generatie.

Strategii de predare-invatare:

Pe parcursul studierii unitatii de curs se vor utiliza strategii didactice centrate pe student: instruire
diferentiata, tehnici de dezvoltare a gandirii critice, prezentari ale studentilor, instruirea prin
problematizare si instruirea prin proiecte.

Pentru asigurarea realizarii strategiilor didactice mentionate se vor utiliza suportul de curs,
culegere de prezentari de sinteza Power Point, consultatii individuale.

Strategii de evaluare:

Evaluarea va fi realizata pe parcursul semestrului prin evaluarea testelor sumative, evaluarea
lucrului independent dirijat (produse: prezentari, probleme rezolvate). Evaluarea curenta si finala
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se realizeaza sub forma de test teoretic si realizarea sarcinilor practice individuale

Resursele informationale la unitatea de curs:

1. BISHOP, M. Computer Security: Art and Science, Addison-Wesley, 2003.

2. CAMPBELL, T. Practical Information Security Management: A Complete Guide to Planning and
Implementation, Apress, 2016.

3. KAUFMAN, C. PERLMAN R., SPECINER M. Network Security: Private Communication in a
Public World, Second Edition Prentice Hall PTR 2002.

4. KELLY, L., MCCUMBER J. Assessing and Managing Security Risk in IT Systems, CRC Press,
2005.

5. TIPTON, H., KRAUSE M. Information Security Management Handbook - Fifth Edition, CRC
Press, 2004.

6. ZGUREANU, A. Bazele securitatii informatiei. ASEM, Chisinau, 2018. 242 p. ISBN: 978-9975-
75-912-0.

Fisa unitatii de curs Interfete pentru programarea aplicatiilor

Codul unitatii de curs in programul de studii: S.02.A.111

Codul si denumirea domeniului general de studiu: 061 Tehnologii ale informatiei si

comunicatjilor

Facultatea si catedra responsabila: Facultatea SREM, Catedra de matematica si informatica

Numar de credite ECTS: 5 credite ECTS

Anul si semestrul in care se preda: anul I, semestrul Il

Titularul cursului: Olga Vovnenciuc, dr., lect. univ.

Descrierea succinta a corelarii/integrarii in programul de studii: Dezvoltarea masiva de
aplicatii web presupune necesitatea de a prelua date pentru integrarea serviciilor. Astfel, proiectele
mari se dezvolta pe module de functionalitati, numite web servicii.

Aplicatiile care permit preluarea de continut se numesc Interfete pentru programarea aplicatiilor
(Application Programming Interface - API).

Scopul disciplinei este de a studia API existente si de a crea si publica un CRUD REST API.

Competente dezvoltate in cadrul unitatii de curs:

Competente profesionale:

CP1. Utilizarea creativa a cunostintelor fundamentale si avansate, a metodelor moderne din
informatica, TIC in activitatile specifice domeniului si Tn comunicarea profesionala.

CP2. Utilizarea tehnologiilor, echipamentelor si aplicatiilor informatice destinate gestionarii
activitatii profesionale.

CP3. Proiectarea, elaborarea si analiza modelelor/algoritmilor pentru rezolvarea problemelor.

CP4. Programarea, dezvoltarea si mentenanta aplicatiilor informatice in limbaje de nivel inalt.
Competente transversale:

CT2. I|dentificarea rolurilor si responsabilitatilor intr-o echipa plurispecializata, luarea deciziilor si
atribuirea de sarcini, cu aplicarea tehnicilor relationare si munca eficienta in cadrul echipei.

CT3. Identificarea oportunitatilor de formare continua si valorificarea eficientd a resurselor si
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tehnicilor de invatare pentru propria dezvoltare.

Finalitati ale unitatii de curs:
La finalizarea studierii unitatii de curs si realizarea sarcinilor de invatare studentul va fi
capabil:
— sa selecteze si sa utilizeze API existente pentru dezvoltarea proiectelor;
— sa elaboreze un REST API ce cuprinde operatile CRUD (Create, Read, Update, Delete);
— sa identifice si sa utilizeze aplicatii pentru testarea unui API.

Cunostinte si competente prealabile:
Competente digitale. Notiuni de baza de client, server. Competente de bazé pentru elaborarea
unui sit dinamic. Parsarea de documente XML, JSON.

Continutul unitatii de curs:

Notiune de interfatd API. Clasificarea interfetelor API. Interfete web API.
Facebook, Twitter, Google+ API. (retele de socializare)

Functii API pentru Google maps.

Functii API pentru plata online.

Servicii web (REST si SOAP).

Crearea unui CRUD REST API.

Publicarea unui REST API.

Instrumente pentru testarea REST API. Postman.

O NGO~ WNE

Strategii de predare-invatare:

Pe parcursul studierii unitatii de curs se vor utiliza strategii didactice centrate pe student: instruire
diferentiata, tehnici de dezvoltare a gandirii critice, prezentari ale studentilor, instruirea prin
problematizare si instruirea prin proiecte.

Pentru asigurarea realizarii strategiilor didactice mentionate se vor utiliza suportul de curs,
culegere de prezentari de sinteza Power Point, consultatii individuale.

Strategii de evaluare:

Evaluarea va fi realizata pe parcursul semestrului prin evaluare a 3 lucrari de laborator complexe,
o evaluare curenta si a 2 sarcini pentru lucrul independent. Evaluarea finala are loc sub forma unui
examen scris.

Resursele informationale la unitatea de curs

Obligatorii:
1. Daniel Jacobson, Greg Brail, and Dan Woods. APIs: A Strategy Guide. 2012 Evolved Media.
148 p.

2. http://www.programmableweb.com/apis

3. https://developers.google.com/maps/?hl=ru

4. https://developers.facebook.com

Suplimentare:

1. https://developers.facebook.com/tools/explorer/145634995501895/?method=GET&path=me%3
Ffields%3Did%2Cname&version=v2.5

2. http://blog.mashape.com/list-of-40-tutorials-on-how-to-create-an-api/
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Fisa unitatii de curs Programare Flex

Codul unitatii de curs in programul de studii: S.02.A.112

Codul si denumirea domeniului general de studiu: 061 Tehnologii ale informatiei si
comunicatijilor

Facultatea si catedra responsabila: Facultatea SREM, Catedra de matematica si informatica

Numar de credite ECTS: 5

Anul si semestrul in care se preda: anul I, semestrul Il

Titularul: Eugeniu Cabac, dr., conf. univ.

Descrierea succinta a integrarii in programul de studiu:

Disciplina este o disciplina din domeniul Web, continutul ei fiind si clasic, dar si modern,
familiarizand studentii cu metodologia de dezvoltare a aplicatiilor interactive si a interfetelor
utilizator grafice. Disciplina este destinata studentilor anului 1 la specialitatea Programare Web.
Unitatea de curs Programare Flex se bazeaza pe competentele obtinute prin studierea cursurilor
de informatica. Accentul Tn acest curs se va pune pe studierea posibilittilor de programare in
mediul Flex.

Competente dezvoltate:

Competente profesionale:

CP1. Utilizarea creativa a cunostintelor fundamentale si avansate, a metodelor moderne din
informatica, TIC in activitatile specifice domeniului si in comunicarea profesionala.

CP2. Utilizarea tehnologiilor WEB, echipamentelor si aplicatiilor informatice destinate gestionarii
activitatii profesionale.

CP3. Proiectarea, elaborarea si analiza modelelor/algoritmilor pentru rezolvarea problemelor.

CP4. Programarea, dezvoltarea si mentenanta aplicatiilor informatice in limbaje de nivel inalt.

CP5. Integrarea si implementarea tehnologiilor informationale in diferite domenii ale economiei
nationale.

CP6. Gestionarea, prelucrarea, analiza si interpretarea bazelor de date, utilizand tehnologii Web.
Competente transversale:

CT2. I|dentificarea rolurilor si responsabilitatilor intr-o echipa plurispecializata, luarea deciziilor si
atribuirea de sarcini, cu aplicarea tehnicilor relationare si munca eficienta in cadrul echipei.

CT3. ldentificarea oportunitatilor de formare continua si valorificarea eficienta a resurselor si
tehnicilor de invatare pentru propria dezvoltare.

Finalitati de studii:

Studentul va fi capabil:

- sa aplice metodologia de dezvoltare a aplicatilor software interactive, orientate spre
utilizator;

- sa utilizeze tehnici specifice metodologiei flexibile de dezvoltare a aplicatiilor interactive si a
interfetelor utilizator grafice;

- sa implementeze tehnici performante de interactiune om-calculator;

- sa evalueze utilizabilitatea aplicatiilor interactive;

- sa dezvolte aplicatii software interactive comlexe.

Competente prealabile:
Competentele, formate prin studierea cursurilor informatica precum:
- definirea conceptelor, teoriilor, metodelor si principiilor fundamentale de lucru in reteaua de
calculatoare;
- utilizarea programarii procedurale, orientate obiect si Web.
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Continuturi:

Conceptele dezvoltarii interfetelor utilizator. Conceptele de comunicare: intrari si iesiri. Proiectarea
orientata utilizator.

Metodologia proiectarii interfetelor utilizator. Utilizabilitatea in interfetele utilizator grafice. Definirea
cerintelor utilizator. Descrierea si analiza taskurilor. Prototipizarea interfetei utilizator. Evaluarea
interfetei utilizator. Evaluarea calitativa a interactiunii in aplicatile Web. Tehnici si stiluri de
interactiune.

Tehnologii Web. Tehnologii audio si video a metodologiei de dezvoltare software. Medii de
dezvoltare a aplicatjilor interactive.

Tehnologia Adobe FLEX. Prototipizarea complexa. Tehnologie FLEX si Action Script. Tehnici de
comunicare, componente de prototipizare. Tehnici de prototipizare in Java. Tehnologia JavaFX.
Dezvoltarea interfetelor utilizator complexe. Tehnologia XAML. Interfete utilizator dinamice.

Strategii de predare-invatare:

Pe parcursul studierii unitatii de curs se vor utiliza strategii didactice centrate pe student: instruire
diferentiata, tehnici de dezvoltare a gandirii critice, prezentari ale studentilor, instruirea prin
problematizare si instruirea prin proiecte.

Pentru asigurarea realizarii strategiilor didactice mentionate se vor utiliza cursul de instruire pe
platforma universitara, consultatii individuale.

Strategii de evaluare:

Evaluarea va fi realizata pe parcursul semestrului prin evaluarea lucrului independent dirijat
(produse: interfete, aplicatii dezvoltate). Evaluarea finala se realizeazd sub forma de test pe
platforma MOODLE.

Resursele informationale la unitatea de curs
Obligatorii:
1. SHNEIDERMAN, B. Designing the user interface. Strategies for effective human computer
interaction, Addison-Wesley, 1992.
2. GORGAN, D., HARSAN, H. User interface design: laboratory works. Casa cartii de stiinta,
2000.
3. BLANK, R. at all. Advanced flex application development. Building Rich Media X, 2008.
ISBN: 978-1-4302-0442-8.
Suplimentare:
1. GALITZ, W. The essential guide to user interface design. JOHN WILEY & SONS, 1997.

Fisa unitatii de curs Securitatea tranzactiilor electronice

Codul unitatii de curs in programul de studii: S.02.A.113

Codul si denumirea domeniului general de studiu: 061 Tehnologii ale informatiei si
comunicatjilor

Facultatea si catedra responsabila: Facultatea SREM, Catedra de matematica si informatica

Numar de credite ECTS: 5

Anul si semestrul in care se preda: anul I, semestrul Il

Titularul: Eugeniu Cabac, dr., conf. univ.

Descrierea succinta a integrarii in programul de studiu: Dezvoltarea aplicatiilor e-commerce
implica necesitatea studiului in domeniul securitatii tranzactiilor electronice. Aparitia si dezvoltarea
sistemelor virtuale de plata, sistemelor de bani electronici si modalitati de gestionare on-line a
resurselor financiare bancare necesita sisteme de securitate sigure si, in acelasi timp, sistemele de
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securitatea nu trebuie sa impiedice implementarea aplicatiilor e-commerce.

Disciplina este destinata studentilor anului 1 la specialitatea Programare Web.

Unitatea de curs Securitatea tranzactiilor electronice se bazeaza pe competentele obtinute prin
studierea cursurilor de informatica. Accentul in acest curs se va pune pe studierea modalitatile de
securizare a tranzactiilor electronice in reteaua Internet.

Competente dezvoltate:

Competente profesionale:

CP1. Utilizarea creativa a cunostintelor fundamentale si avansate, a metodelor moderne din
informatica, TIC in activitatile specifice domeniului si in comunicarea profesionala.

CP2. Utilizarea tehnologiilor WEB, echipamentelor si aplicatiilor informatice destinate gestionarii
activitatii profesionale.

CP3. Proiectarea, elaborarea si analiza modelelor/algoritmilor pentru rezolvarea problemelor.

CP4. Programarea, dezvoltarea si mentenanta aplicatiilor informatice in limbaje de nivel inalt.

CP5. Integrarea si implementarea tehnologiilor informationale in diferite domenii ale economiei
nationale.

CP6. Gestionarea, prelucrarea, analiza si interpretarea bazelor de date, utilizand tehnologii Web.
Competente transversale:

CT2. Identificarea rolurilor si responsabilitatilor intr-o echipa plurispecializata, luarea deciziilor s
atribuirea de sarcini, cu aplicarea tehnicilor relationare si munca eficienta in cadrul echipei.

CT3. Identificarea oportunitatilor de formare continua si valorificarea eficientd a resurselor s
tehnicilor de invatare pentru propria dezvoltare.

Finalitati de studii:
Studentul va fi capabil:
- sa identifice lacune in sistemul de securizare a tranzactiilor electronice;
- sa implementeze sistem de securitate a tranzactiilor electronice;
- sa modifice sistemele de securitate a tranzactiilor electronice existente;
- sa combina mai multe metode de securitate pentru tranzactiile electronice;
- sa utilizeze dispozitive periferice si externe in sisteme de securitate electronica.

Competente prealabile:
Competentele, formate prin studierea cursurilor informatica precum:
- definirea conceptelor, teoriilor, metodelor si principiilor fundamentale de lucru in reteaua de
calculatoare;
- utilizarea programarii procedurale;
- gestionarea memoriei;
- criptarea informatiei;
- transmiterea parametrilor prin valoare si referinta.

Continuturi:

Comertul electronic. Istoria si dezvoltarea comertului electronic.
Mijloace electronice de plata.

Sisteme electronice de plata bazate pe bani digitali.

Asigurarea securitatii tranzactiilor electronice bazate pe protocolul SSL.
Asigurarea securitatii tranzactiilor electronice bazate pe protocolul SET.
Modele de fuziune a sistemelor electronice de plata.

Probleme de securitate legate de utilizarea numerarului electronic.
Aspecte juridice ale securitatii in sistemele electronice de plata.
Sisteme de comert electronic.

10 Clasificarea sistemelor de comert electronic.

11. Cecuri electronice.

12. Carti de plata.

CoNokhwdE
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13. Caracteristicile sistemelor de plati bazate pe carduri din plastic.
14. Sisteme de micropayment.

15. Sistemele RFID in sistemele moderne de comert electronic.
16. Comertul mobil.

17. Sistemele electronice de plata din Republica Moldova.

18. Internet bancking.

Strategii de predare-invatare:

Pe parcursul studierii unitatii de curs se vor utiliza strategii didactice centrate pe student: instruire
diferentiata, tehnici de dezvoltare a gandirii critice, prezentari ale studentilor, instruirea prin
problematizare si instruirea prin proiecte.

Pentru asigurarea realizarii strategiilor didactice mentionate se vor utiliza cursul de instruire pe
platforma universitara, consultatii individuale.

Strategii de evaluare:

Evaluarea va fi realizata pe parcursul semestrului prin evaluarea lucrului independent dirijat
(produse: prezentari, probleme rezolvate). Evaluarea curenta si finala se realizeaza sub forma de
test teoretic pe platforma MOODLE.

Resursele informationale la unitatea de curs
Obligatorii:
4. STALLINGS, W. Network Security Essentials: Applications and Standards. Editura:
Pearson, 1999. ISBN: 978-0-13-016093-5
5. AHOPOHYMK, A.H.; BOrJAHOB, B.B.; JOMYXOBCKWW, H.A.; KONMEPOB, A.C.;
CUHAOCKMA, H.W.; XOPbKOB, AO.A.; WEPBAKOB, M.IO. 3awuma uHgopmauyuu 8
KomribromepHbIx cemsix. [Npaktuyeckmn kypc — Ekatepunbypr: YITY-YTA, 2008. — 248 c. —
ISBN: 978-5-321-01219-2
Suplimentare:
2. GHOSH, A. E-Commerce Security: Weak Links, Best Defenses. Editura: Wiley, 1998. ISBN:
978-0471192237
3. MENbHUKOB, B.M.; KINEMMEHOB, C.A; TETPAKOB, A.M. WHpopmayuoHHas
b6esonacHocmb U 3awjuma UHgopmayuu. YdebHoe nocobue ans cTyd. BbiCW. Yy4yeb.
3aBefdeHun. 3-e nsg., crep. — M.: Akagemus, 2008. — 336 c. — ISBN 978-5-7695-4884-0.

Fisa unitatii de curs Limbajul de programare JavaScript

Codul unitatii de curs in programul de studii: S.02.0.114

Codul si denumirea domeniului general de studiu: 061 Tehnologii ale informatiei si
comunicatiilor

Facultatea si catedra responsabila de curs: Facultatea SREM, Catedra de matematica si
informatica

Numar de credite ECTS: 5

Anul si semestrul in care se preda cursul: anul Il, semestrul Il

Titulari de curs: Eugeniu Cabac, dr., conf. univ.

Descrierea succinta a corelarii/integrarii cursului cu/in programul de studii:

Sporirea numarului de utilizatori a resurselor Web a creat necesitatea divizarii prelucrarii
informatiei pe partea client si partea server. Actualmente cel mai popular limbaj de prelucrare a
informatiei pentru aplicatiile Web pe partea client este JavaScripr, sustinut de cele mai populare
browsere. Aplicarea limbajului JavaScript permite de a transfera partial prelucrarea datelor pe

41




“ usAre )

EADESTAT, =
q\.‘pﬁ "“Lgoll \ " PACULTATEA sREM

& " CATEDRA
b Universitatea de Stat ,,Alecu Russo” din Balti « MATEMATICA
v TR INFORMATICA

Catedra de matematica si informatica \ S

partea client, de a micsora volumul informatiei transmise prin implementarea tehnologiei AJAX.
Disciplina este destinata studentilor anului 1 la specialitatea Programare Web.

Competente dezvoltate:

Competente profesionale:

CP1. Utilizarea creativa a cunostintelor fundamentale si avansate, a metodelor moderne din
informatica, TIC in activitatile specifice domeniului si in comunicarea profesionala.

CP2. Utilizarea tehnologiilor WEB, echipamentelor si aplicatiilor informatice destinate gestionarii
activitatii profesionale.

CP3. Proiectarea, elaborarea si analiza modelelor/algoritmilor pentru rezolvarea problemelor.

CP5. Integrarea si implementarea tehnologiilor informationale in diferite domenii ale economiei
nationale.

CP6. Gestionarea, prelucrarea, analiza si interpretarea bazelor de date, utilizand tehnologii Web.

Competente transversale:

CT1. Aplicarea regulilor de munca riguroasa si eficientd, manifestarea unei atitudini responsabile
fatd de domeniul stiintific si didactic, pentru valorificarea optima si creativa a propriului
potential Tn situatii specifice, cu respectarea principiilor si a normelor de etica profesionala.

CT3. Identificarea oportunitatilor de formare continua si valorificarea eficienta a resurselor si
tehnicilor de invatare pentru propria dezvoltare.

Finalitati de studii:
La finele studierii cursului studentul va fi capabil:
- sa prelucreze informatia introdusa pe partea client prin intermediul limbajului JavaScript;
- sa interactioneze cu dispozitivele de introducere a informatiei (tastiera, mouse);
- sa interactioneze cu mediul virtual al broweser-ului;
- saimplementeze tehnologia AJAX.

Competente prealabile: tipuri de date, variabile, algoritmi, structuri ciclice, structuri alternative,
functii, tipuri de date complexe, structuri, utilizarea aplicatiilor standarde din sistemul de operare,
interactiunea cu dispozitivele calculatorului.

Unitatile de invatare: JavaScript. Tipuri de date. Constructii alternative si cicluri. Vectori.
Proceduri. Interactiunea cu dispozitivele de introducere a informatiei. Mediul virtual de lucru.
JSON. AJAX.

Strategii de predare-invatare: prelegerea - discutie, explicatia, dezbaterea, modelarea didactica,
studiul de caz, prezentari in Power Point; inregistrari educative video si audio, utilizarea
platformei Moodle, consultatii; aplicatii practice la fiecare tema de prelegere si seminar; diverse
forme de lucru: frontal, in grup, in perechi, individual etc.

Strategii de evaluare: evaluarea curenta (lucrari de control), evaluarea finala (un set de intrebari
si Tnsarcinari practice in baza lucrarilor de control si lucrarilor de laborator).

Resursele informationale la unitatea de curs

Obligatorii:

1. Haverbeke, M. Eloquent JavaScript: A Modern Introduction to Programming. 2nd Edition.

Editura: No Starch Press, 2014. ISBN: 978-1593275846

2. CoBpemeHHbIn y4ebHuk JavaScript. [on-line] Disponibil pe adresa: https://learn.javascript.ru/.

Suplimentare:

1. Duckett, J. Web Design with HTML, CSS, JavaScript and jQuery Set. 1st Edition. Editura:
Wiley, 2014. ISBN: 978-1118907443
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2. Freeman, E.; Robson, E. Head First JavaScript Programming: A Brain-Friendly Guide. 1st
Edition. Editura: O'Reilly Media, 2014. ISBN: 978-1449340131

Fisa unitatii de curs Proiectarea sistemelor client-server

Codul unitatii de curs in programul de studii: S.02.A.115

Codul si denumirea domeniului general de studiu: 061 Tehnologii ale informatiei si
comunicatjilor

Facultatea si catedra responsabila: Facultatea SREM, catedra de matematica si informatica

Numar de credite ECTS: 5

Anul si semestrul in care se preda: anul |, semestrul Il

Titularul: Nona Deinego, dr., conf.univ.

Descriere succinta a integrarii in programul de studiu: Cursul Proiectarea sistemelor
client/server ofera viitorilor informaticieni recomandari si soluiii eficiente pentru dezvoltarea
sistemelor client/server de inalta performantd. Sunt abordate strategiile proiectarii eficiente a
structurii bazei de date a sistemelor informationale. Un rol important se acorda particularitatilor
proiectarii arhitecturii bazei de date, a tabelelor si a mecanismelor de mentinere a integritatii
datelor. Se analizeaza specificul actualizarii si extragerii datelor din baza de date.

Competente dezvoltate:
Competente profesionale:

CP2.Utilizarea creativa a cunostintelor fundamentale si avansate, a metodelor moderne din
domeniul bazelor de date in activitatile specifice domeniului de dezvoltare a produselor software.
CP3.Elaborarea modelelor pentru descrierea fenomenelor si proceselor reale pentru
implementarea sistemelor informatice.

CP5. Integrarea si implementarea tehnologiilor informationale in diferite domenii ale economiei
nationale.

CP6. Gestionarea, prelucrarea, analiza si interpretarea bazelor de date, utilizand tehnologii Web.
Competente transversale:

CT1. Aplicarea regulilor de munca riguroasa si eficienta, manifestarea unei atitudini responsabile
fata de domeniul stiintific si didactic, pentru valorificarea optima si creativa a propriului potential in
situatii specifice, cu respectarea principiilor si a normelor de etica profesionala.

CT2. Desfasurarea eficienta si eficace a activitatilor organizate in echipa.

CT3.Autoevaluarea obiectiva a nevoii de formare profesionala continua in vederea adaptarii
competentelor profesionale si manageriale la dinamica domeniului si exigentele pietei de munca.

Finalitati de studii:
Studentul va fi capabil:
- sa proiecteze sisteme informatice eficiente;
- sa proiecteze structura bazei de date a sistemelor informatice;
- sa proiecteze structura tabelelor bazei de date;
- sa proiecteze mecanismele necesare de mentinerea a integritatii bazei de date;
- sa selecteze metode eficiente de actualizare a datelor;
- sa selecteze metode eficiente de extragere a datelor din baza de date.
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Competente prealabile:
Competentele, formate prin studierea la ciclul |, studii superioare de licenta:
- gandire algoritmica;
- cunoasterea metodelor de reprezentare a datelor in calculator;
- cunoasterea conceptului de tip de dats;
- cunoasterea mecanismelor de functionare a structurilor de control: structura liniara,
structura alternativa, structura repetitiva, abstractia in programare;
- cunoasterea metodelor de lucru cu date cu structurd omogena.

Unitati de invatare:

I. Proiectarea bazelor de date relationale
1.1. Normalizarea relatiilor
1.2.  Proiectarea arhitecturii bazei de date.
1.3. Proiectarea tabelelor bazei de date.
1.4.  Proiectarea mecanismelor de mentinerea a integritatii a bazei de date

Il. Gestionare datelor din tabele
2.1. Modalitati de inserare a datelor in tabele
2.2.  Modalitati de modificare a datelor din tabele
2.3. Modalitati de eliminare a datelor din tabele
2.4. Extragerea datelor din tabele

Strategii de predare-invatare:

Pe parcursul studierii unitatii de curs se vor utiliza strategii didactice centrate pe student: instruire
diferentiata, instruire adaptiva (cu utilizarea cursului electronic pe platforma MOODLE
universitara), tehnici de dezvoltare a gandirii critice, instruirea prin problematizare si instruirea prin
proiecte.

Pentru asigurarea realizarii strategiilor didactice mentionate se vor utiliza suportul de curs
de pe platforma Moodle www.moodle.usarb.md, prezentdri Power Point, consultatii
individuale.

Strategii de evaluare:

Evaluarea va fi realizatda pe parcursul semestrului prin evaluarea lucrului independent dirijat
(produse: prezentari, probleme rezolvate). Evaluarea curenta si finald se realizeaza sub forma de
test pe platforma MOODLE.

Resursele informationale la unitatea de curs
Obligatorii:
1. Paul Weinberg, James Groff, Andrew Oppel SQL. The Complete Reference, Third Edition
2. E.Mamaes MS SQL SERVER 2000
Suplimentare:
1. http://webbut.unitbv.ro/carti%200n-
line/Ratiu/BD_Lab/Cap.2/Cap.2%20Limbajul%20SQL%20-
%20Proiectarea%?20bazelor%20de%20date%20rela%C5%A3ionale.pdf

Fisa unitatii de curs Configurarea serverelor Web

Codul cursului in programul de studii: S.02.A.116

Codul si denumirea domeniului general de studiu: 061 Tehnologii ale informatiei si
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comunicatiilor

Facultatea si catedra responsabila: Facultatea SREM, Catedra de matematica si informatica

Numar de credite ECTS: 5

Anul si semestrul in care se preda cursul: anul |, semestrul Il

Titular de curs: Mircea Petic, dr., conf.univ.

Descriere succinta a integrarii cursului in programul de studii: Serverele Web reprezinta un
domeniu actual in informatica. Desi importanta lor devine tot mai raspandita, totusi ramane dificila
configurarea lor. Serverul web sau web server este serverul care stocheaza (gazduieste) pagini
web si le pune la dispozitia solicitantilor prin protocolul HTTP. Si de data aceasta relatia server-
client se bazeaza pe o aplicatie care este instalata pe server si care este programata sa transfere
paginile web gazduite. Scopul acestei discipline de masterat este de a oferi studentilor o pregatire
solida in domeniu prin prezentarea intr-un modul unitar a unor fatete tipice ale serverelor Web.
Pana la urma, "Configurarea serverelor Web” este o unitate de curs care isi propune sa creasca
gradul de competenta in configurarea serverelor Web.

In cadrul disciplinii se studiaza notiuni de: masina fizica, virtuald, cloud, web hosting. Viitorii
programatori Web vor obtine cunostinte referitor la securitatea serverelor Web, monitorizarea lor si
a instrumentelor de administrare a lor.

Competente dezvoltate in cadrul cursului

Competente profesionale:

CP2. Utilizarea tehnologiilor, echipamentelor si aplicatiilor informatice destinate gestionarii
activitatii profesionale.

CP3. Proiectarea, elaborarea si analiza modelelor/algoritmilor pentru rezolvarea problemelor.

CP5. Integrarea si implementarea tehnologiilor informationale in diferite domenii ale economiei
nationale.

CP6. Gestionarea, prelucrarea, analiza si interpretarea bazelor de date.

Competente transversale:

CT1. Aplicarea regulilor de munca riguroasa si eficienta, manifestarea unei atitudini responsabile
fata de domeniul stiintific si de producere, pentru valorificarea optima si creativa a propriului
potential in situatii specifice, cu respectarea principiilor si a normelor de etica profesionala.

CT2. I|dentificarea rolurilor si responsabilitatilor intr-o echipa plurispecializata, luarea deciziilor s
atribuirea de sarcini, cu aplicarea tehnicilor relationare si munca eficienta in cadrul echipei.

CT3. ldentificarea oportunitatilor de formare continua si valorificarea eficienta a resurselor s
tehnicilor de invatare pentru propria dezvoltare.

Finalitati ale unitatii de curs:
La finele studierii unitatii de curs studentul va fi capabil:
- sa defineasca conceptul de server Web;
- sa determine resurselor necesare proiectarii si configurarii serverelor Web;
- sa analizeze atributele masurabile ale unui server Web;
- sa explice modul de functionare a unui server Web;
- sa proiecteze si sa aplice setul de teste care ar verifica functionarea unui server Web.

Cunostinte si competente prealabile:
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1. Arhitectura calculatoarelor si sisteme de operare: Windows, Linux, Dispozitive de pastrare a
informatiei.

2. Retele de calculatoare: FTP/SFTP, Proxy, DNS, Mail, Firewall

3. Programarea Web: Web, HTML, CSS, formulare, client, server.

Continutul unitatii de curs: Definitia serverului Web. Tipuri de servere Web. Siguranta serverelor
Web. Metode de imbunatatire a sigurantei. Web server [IS. Securitatea serverelor |I1S. Serverul
Web pe platforma Linux (LAMP, LEMP). Serverul Web CMS. Securitatea serverelor Web.
Realizarea backup pentru servere Web. Protocoalele HTTP si HTTPS. Instrumente de
administrare a serverelor Web. Instrumente de monitorizare a serverelor Web.

Strategii de predare-invatare:

Pe parcursul studierii unitatii de curs se vor utiliza strategii didactice centrate pe student: instruire
diferentiata, tehnici de dezvoltare a gandirii critice, prezentari ale studentilor, instruirea prin
problematizare si instruirea prin proiecte.

Pentru asigurarea realizarii strategiilor didactice mentionate se vor utiliza culegere de prezentari,
de sinteza Power Point, consultatii individuale, cursul pe platforma MOODLE

Strategii de evaluare:

Evaluarea va fi realizata pe parcursul semestrului prin evaluarea testelor sumative, evaluarea
lucrului independent dirijat (produse: prezentari, probleme rezolvate). Evaluarea curenta si finala
se realizeaza sub forma de test teoretic pe platforma MOODLE si realizarea unei sarcini practice
individuale

Resursele informationale la unitatea de curs

Obligatorii:

1. Silva S. Web Server Administration, Cengage Learning, 2008 — 672 p.

2. Yunuurapos I'. YcTaHoBka BeG-cepBepa Ha FreeBSD. M.: Macnap Yvnunrapos, 2009. — 123 c.
Suplimentare:

1. Clifton M. Web Servers Succinctly. Syncfusion Inc., 2015. — 108 p.

2. Gregory S. How to Build a Home or Office Web Server. Lulu.com, 2013. — 181 p.

Fisa unitatii de curs Sisteme de control a versiunilor

Codul unitatii de curs in programul de studii: F.03.0.017

Codul si denumirea domeniului general de studiu: 061 Tehnologii ale informatiei si
comunicatiilor

Facultatea si catedra responsabila: Facultatea SREM, Catedra de matematica si informatica

Numar de credite ECTS: 5

Anul si semestrul in care se preda: anul I, semestrul ll|

Titularul cursului: Olga Vovnenciuc, dr., lect. univ.

Descrierea succinta a corelarii/integrarii in programul de studii: Lucrul in echipa in cadrul unui
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proiect prevede modificarea simultan& a proiectului de catre dezvoltatori de proiect. In acest caz
sistemul de control a versiunilor reprezinta un instrument indispensabil in pastrarea versiunilor
proiectului si rezolvarea conflictelor.

Competente dezvoltate in cadrul unitatii de curs:

Competente profesionale:

CP1. Utilizarea creativa a cunostintelor fundamentale si avansate, a metodelor moderne din
informatica, TIC in activitatile specifice domeniului si in comunicarea profesionala.

CP2. Utilizarea tehnologiilor, echipamentelor si aplicatiilor informatice destinate gestionarii
activitatii profesionale.

CP4. Programarea, dezvoltarea si mentenanta aplicatiilor informatice in limbaje de nivel inalt.
Competente transversale:

CT1. Aplicarea regulilor de munca riguroasa si eficientd, manifestarea unei atitudini responsabile
fatd de domeniul stiintific si de producere, pentru valorificarea optima si creativd a propriului
potential in situatii specifice, cu respectarea principiilor si a normelor de etica profesionala.

CT2. I|dentificarea rolurilor si responsabilitatilor intr-o echipa plurispecializata, luarea deciziilor s
atribuirea de sarcini, cu aplicarea tehnicilor relationare si munca eficienta in cadrul echipei.

CT3. Identificarea oportunitatilor de formare continua si valorificarea eficientd a resurselor s
tehnicilor de invatare pentru propria dezvoltare.

Finalitati ale unitatii de curs:
La finalizarea studierii disciplinei si realizarea sarcinilor de invatare studentul va fi capabil:
- sa identifice sisteme de control a versiunilor;
- sainstaleze si sa configureze un sistem de control a versiunilor;
- sa utilizeze comenzi pentru creare repository, branch;
- sa diferentieze repository local de cel remote;
- sa efectueze operatii de fetch, pull, commit, push;
- sa creeze pull request si sa efectueze code review;
- sa constientizeze importanta unui sistem de control a versiunilor in cadrul lucrului in echipa
la un proiect.

Cunostinte si competente prealabile:
Competente digitale.

Continutul unitatii de curs:

Notiuni generale despre sisteme de control al versiunilor (SCV). Clasificarea SCV.
Git. Instalare. Notiuni de baza.

Configurare Git. Creare repository, branch. Checkout.

Commit: anulare, modificare comentariu, trecerea la alt commit. Rebase.

Push. Pull.

Merge. Rezolvarea conflictelor.

Creare pull request. Efectuare code review.

Migrare la Git.

O N OAWNE

Strategii de predare-invatare:
Pe parcursul studierii unitatii de curs se vor utiliza strategii didactice centrate pe student: instruire
diferentiata, tehnici de dezvoltare a gandirii critice, prezentari ale studentilor, instruirea prin
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problematizare si instruirea prin proiecte.
Pentru asigurarea realizarii strategiilor didactice mentionate se vor utiliza suportul de curs,
culegere de prezentari de sinteza Power Point, consultatii individuale.

Strategii de evaluare:

Evaluarea va fi realizata pe parcursul semestrului prin evaluare a 6 lucrari de laborator, o evaluare
curenta si a 2 sarcini pentru lucrul independent. Evaluarea finald are loc sub forma unui examen
scris.

Resursele informationale la unitatea de curs

Obligatorii:

1. Atlassian Git Tutorials - https://www.atlassian.com/git/tutorials.

2. Pro Git - https://git-scm.com/book/en/v2.

3. Git - https://git-scm.com/.

4. Git Tutorial - https://www.vogella.com/tutorials/Git/article.html.

5. GitHowTo - https://githowto.com/ru/more_setup.

Suplimentare:

Raspunsuri la intrebari frecvente legate de Git - https://streeling.github.io/git-riffcomenzi.html.
Comenazi Git - http://old.elearning.usarb.md/moodle/mod/pdfparts/view.php?id=11901.
Code week (Git) - autor Radu Dumbraveanu - http://vundicind.github.io/code-week/#/
Try github - https://try.github.io/.

Git Real - https://www.pluralsight.com/courses/code-school-git-real.

akrwbdE

Fisa unitatii de curs Patterne de programare

Codul cursului in programul de studii: S.03.0.118

Codul si denumirea domeniului general de studiu: 061 Tehnologii ale informatiei si
comunicatiilor

Facultatea si catedra responsabila: Facultatea SREM, Catedra de matematica si informatica

Numar de credite ECTS: 5

Anul si semestrul in care se preda cursul: anul I, semestrul Ill

Titular de curs: Mircea Petic, dr., conf.univ.

Descriere succinta a integrarii cursului in programul de studii: Design pattern-urile reprezinta
solutii generale si reutilizabile ale unei probleme comune in design-ul software. Un design pattern
este o descriere a solutiei sau un template ce poate fi aplicat pentru rezolvarea problemei, nu o
bucata de cod ce poate fi aplicata direct. In general pattern-urile orientate pe obiect araté relatiile si
interactiunile dintre clase sau obiecte, fard a specifica insa forma finala a claselor sau a obiectelor
implicate. Scopul acestei discipline de masterat este de a oferi studentilor o pregatire solida in
domeniul de identificare si utilizare a principalelor tipuri de patterne de programare existente. Pana
la urma, "Patterne de programare” este o unitate de curs care isi propune sa creasca gradul de
competenta in identificarea si folosirea corecta a patternurilor de programare.

In cadrul disciplinei se studiaza notiuni de: pattern, sablon, design pattern. Viitorii programatori
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Web vor obtine cunostinte referitor la clasificarea si particularitatile de baza ale principalelor tipuri
de patterne de programare.

Competente dezvoltate:

Competente profesionale:

CP1. Utilizarea creativa a cunostintelor fundamentale si avansate, a metodelor moderne din
informatica, TIC in activitatile specifice domeniului si Tn comunicarea profesionala.

CP2. Utilizarea tehnologiilor, echipamentelor si aplicatiilor informatice destinate gestionarii
activitatii profesionale.

CP3. Proiectarea, elaborarea si analiza modelelor/algoritmilor pentru rezolvarea problemelor.

CP5. Integrarea si implementarea tehnologiilor informationale in diferite domenii ale economiei
nationale.

CP6. Gestionarea, prelucrarea, analiza si interpretarea bazelor de date.

Competente transversale:

CT1. Aplicarea regulilor de munca riguroasa si eficienta, manifestarea unei atitudini responsabile
fata de domeniul stiintific si de producere, pentru valorificarea optima si creativa a propriului
potential in situatii specifice, cu respectarea principiilor si a normelor de etica profesionala.

CT2. I|dentificarea rolurilor si responsabilitatilor intr-o echipa plurispecializata, luarea deciziilor si
atribuirea de sarcini, cu aplicarea tehnicilor relationare si munca eficienta in cadrul echipei.

CT3. ldentificarea oportunitatilor de formare continua si valorificarea eficienta a resurselor si
tehnicilor de invatare pentru propria dezvoltare.

Finalitati ale unitatii de curs:
La finele studierii unitatii de curs studentul va fi capabil:
- sa defineasca conceptul de pattern de programare.
- sa determine necesitatea utilizarii unui anumit pattern intr-o anumita situatie concreta;
- sa analizeze comparativ diferite tipuri de patterne de programare;
- sa argumenteze necesitatea folosirii unui anumit pattern intr-o situatie concrets;
- sa proiecteze schema de implementare a unui anumit pattern de programare.

Cunostinte si competente prealabile:

1. Programarea structurata: Algoritm, tipuri de date, structuri repetitive, decizionale, subprograme
2. Programarea orientate pe obiecte: Clase. Mostenire. Polimorfism. Obiecte.

3. Programarea Web: Web, HTML, CSS, formulare, client, server.

Continutul unitatii de curs: Definitia conceptului de pattern de programare. Clasificarea
patternelor de programare. Patterne de programare GRASP. Patterne de programare GoF.
Patterne de programare creationale. Patterne de programare structurale. Patterne de programare
comportamentale. Antipatternuri de programare. Refactoring.

Strategii de predare-invatare:

Pe parcursul studierii unitatii de curs se vor utiliza strategii didactice centrate pe student: instruire
diferentiata, tehnici de dezvoltare a gandirii critice, prezentari ale studentilor, instruirea prin
problematizare si instruirea prin proiecte.

Pentru asigurarea realizarii strategiilor didactice mentionate se vor utiliza culegere de prezentari,
de sinteza Power Point, consultatii individuale, cursul pe platforma MOODLE.

Strategii de evaluare:
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Evaluarea va fi realizata pe parcursul semestrului prin evaluarea testelor sumative, evaluarea
lucrului independent dirijat (produse: prezentari, probleme rezolvate). Evaluarea curenta si finala
se realizeaza sub forma de test teoretic pe platforma MOODLE si realizarea unei sarcini practice
individuale.

Resursele informationale la unitatea de curs

Obligatorii:

1. ®pumeH 3., PpumeH 3. n ap. MNatTrepHbl npoekTupoBanus. CI16.: Mutep, 2011. — 656 c.

Suplimentare:

1. Tennskoe C. [NaTTepHbl NpoekTMpoBaHusa Ha nnatgopme .NET

2. Papxnyt OuHew. Spring. Bce natrepHbl npoektupoBanus. CI16.: Mutep, 2019. — 320 c.: un.
— (Bubnunoteka nporpammmcta). — ISBN 978-5-4461-0935-7.

Fisa unitatii de curs Tehnologii Java in proiectarea aplicatiilor Web

Codul unitatii de curs in programul de studii: S.03.0.119

Codul si denumirea domeniului general de studiu: 061 Tehnologii ale informatiei si
comunicatiilor

Facultatea si catedra responsabila: Facultatea SREM, catedra de matematica si informatica

Numar de credite ECTS: 5

Anul si semestrul in care se preda: anul I, semestrul lll

Titularul: Radu Dumbraveanu, dr., lect. univ.

Descriere succinta a integrarii in programul de studiu: Unitatea de curs ,Tehnologii Java in
Proiectarea Aplicatilor Web” este o disciplind fundamentala pentru specialitatea ,Programare
WEB”. Scopul cursului consta in prezentarea componentelor de baza din platforma ,Java
Enterprise” necesare pentru proiectarea aplicatiilor web.

Studierea unitatii de curs ,Tehnologii Java in Proiectarea Aplicatilor Web” se sprijina pe
cunostintele, capacitatile si competentele dezvoltate la ciclul de licenta.

Competente dezvoltate:
Competente profesionale:

CP1. Operarea cu concepte si metode stiintifice din domeniul matematicii, didacticii, teoriilor
educationale moderne si utilizarea lor in comunicarea profesionala.

CP2.2. Explicarea si utilizarea modelelor folosite pentru rezolvarea unor situatii problema concrete
asociate domeniului profesional.

CP3.3. Aplicarea de principii si metode de baza din informatica pentru proiectarea si elaborarea
unor algoritmi specifici domeniului profesional.

CP3.4. Utilizarea adecvata de criterii si metode standard de evaluare, pentru a aprecia calitatea,
avantajele si limitele algoritmilor elaborati pentru rezolvarea problemelor.

CP4.1. Descrierea teoriilor, metodelor si principiilor fundamentale ale programarii, dezvoltarii si
mentenantei aplicatiilor informatice in limbaje de nivel inalt.

Competente transversale:

CT1. Aplicarea regulilor de munca riguroasa si eficientd, manifestarea unei atitudini responsabile
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fatd de domeniul stiintific si didactic, pentru valorificarea optima si creativa a propriului potential Tn
situatii specifice, cu respectarea principiilor si a normelor de etica profesionala.

CT3. Autoevaluarea obiectiva a nevoii de formare profesionald continua in vederea adaptarii
competentelor profesionale si manageriale la dinamica domeniului si exigentele pietei de munca.

Finalitati de studii:
Studentul va fi capabil:
- sa explice conceptele elementare de dezvoltare a aplicatiilor;
- sa descrie structura si componentele unui proiect web;
- sa dezvolte aplicatii folosind JSP si elemente aferente tehnologiei;
- sa explice conceptele Registry Pattern si Factory Pattern;
- conectivitatea la baze de date cu JDBC si JPA 2.0 (Eclipselink sau Hibernate);
- saintegreze tehnologiei JSF si biblioteci aferente — Prime Faces;
- saintegreze limbajului pe parte de client — jQuery;
- saintegreze AJAX in dezvoltarea aplicatiilor;
- sa utilizeze tehnologia Enterprise Java Beans EJB 3.0;
- sa apliceServicii Web — SOAP si arhitecturi REST;
- sa aplice Java Message Service — JMS.

Competente prealabile:
Competentele, formate prin studierea la ciclul |, studii superioare de licenta, in particular:

- elementele de baza Java (tipuri de date, operatori, instructiuni);

- intelegerea programarii obiect-orientate, clase, obiecte;

- definirea si folosirea claselor, atat a celor existente in Java cét si custom;
- folosirea unui mediu de dezvoltare profesional (Eclipse).

Unitati de invatare:

Java EE, JDK, JRE, JVM. Managerul de pachete Maven.
Servelturi si servere de aplicatii.

Servicii web si formatul JSON.

Accesul la date prin intermediul JPA.

Injectarea dependintelor si Java Beans.

Validarea datelor in cadrul JPA.

Modelarea mostenirii clase versus tabele in cadrul JPA.
Teste unitare si de integrare.

N~ WNE

Strategii de predare-invatare:
Pe parcursul studierii unitatii de curs se vor utiliza strategii didactice centrate pe student: instruire

diferentiata, instruire adaptiva (cu utilizarea cursului electronic pe platforma MOODLE
universitara), tehnici de dezvoltare a gandirii critice, instruirea prin problematizare si instruirea prin
proiecte.

Pentru asigurarea realizarii strategiilor didactice mentionate se vor utiliza suportul de curs, cursul
de instruire pe platforma universitara, culegere de prezentari de sintezd Power Point, consultatii
individuale.

Strategii de evaluare:

Evaluarea va fi realizata pe parcursul semestrului prin evaluarea lucrului independent dirijat
(produse: aplicatii, prezentari, probleme rezolvate). Evaluarea curenta si finala se realizeaza sub
forma de test teoretic si realizarea unei sarcini practice individuale.
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Resursele informationale la unitatea de curs
Obligatorii:
1. Java EE 8 Technologies : disponibil pe

https://www.oracle.com/technetwork/java/javaee/tech/index.html, vizitat 01.09.2018
2. Java Platform, Standard Edition 8 API Specification, disponibil pe
https://docs.oracle.com/javase/8/docs/api/overview-summary.html, vizitat 01.09.2018
Suplimentare:

1. Java Platform, Enterprise Edition (Java EE) 8 Tutorial, disponibil pe
https://javaee.qithub.io/tutorial/, vizitat 01.09.2018

Fisa unitatii de curs Optimizarea sitului pentru motoare de cautare

Codul unitatii de curs in programul de studii: S.03.A.120

Codul si denumirea domeniului general de studiu: 061 Tehnologii ale informatiei si
comunicatiilor

Facultatea si catedra responsabila: Facultatea SREM, Catedra de matematica si informatica

Numar de credite ECTS: 5

Anul si semestrul in care se preda: anul |, semestrul lll

Titularul: Eugeniu Cabac, dr., conf. univ.

Descrierea succinta a integrarii in programul de studiu: Reteaua Internet contine un volum
enorm de informatii stocate pe diverse situri. Pentru cautarea informatiei in reteaua Internet se
utilizeazd motoarele de cautare, cele mai renumite fiind Google si Bing. Cunoasterea principiilor de
lucru a motoarelor de cautare va permite optimizarea sitului astfel incat informatia citita de
motoarele de cautare sa fie veridica. Promovarea sitului in motoarele de cautare va spori numarul
de utilizatori, fapt spre care tinde orice site.

Disciplina este destinata studentilor anului 2 la specialitatea Programare Web.

Unitatea de curs Optimizarea sitului pentru motoarele de cdutare se bazeaza pe competentele
obtinute prin studierea cursurilor de informatica. Accentul in acest curs se va pune pe studierea
factorilor ce influenteaza la prelucrarea sitului de motoarele de cautare, evidentierea cuvintelor
cheie si metodele de promovare a sitului.

Competente dezvoltate:

Competente profesionale:

CP1. Utilizarea creativa a cunostintelor fundamentale si avansate, a metodelor moderne din
informatica, TIC in activitatile specifice domeniului si Tn comunicarea profesionala.

CP2. Utilizarea tehnologiilor WEB, echipamentelor si aplicatiilor informatice destinate gestionarii
activitatii profesionale.

CP3. Proiectarea, elaborarea si analiza modelelor/algoritmilor pentru rezolvarea problemelor.

CP4. Programarea, dezvoltarea si mentenanta aplicatiilor informatice in limbaje de nivel inalt.

CP6. Gestionarea, prelucrarea, analiza si interpretarea bazelor de date, utilizadnd tehnologii Web.
Competente transversale:

CT1. Aplicarea regulilor de munca riguroasa si eficientd, manifestarea unei atitudini responsabile
fatd de domeniul stiintific si didactic, pentru valorificarea optima si creativa a propriului potential Tn
situatii specifice, cu respectarea principiilor si a normelor de etica profesionala.

CT2. I|dentificarea rolurilor si responsabilitatilor intr-o echipa plurispecializata, luarea deciziilor si
atribuirea de sarcini, cu aplicarea tehnicilor relationare si munca eficienta in cadrul echipei.

CT3. Identificarea oportunitatilor de formare continua si valorificarea eficienta a resurselor si
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tehnicilor de invatare pentru propria dezvoltare.

Finalitati de studii:
Studentul va fi capabil:
- sa identifice factorii ce influenteaza promovarea siturilor in motoarele de cautare;
- sainregistreze situl in motoarele de cautare;
- sa analizeze rezultatele prelucrarii sitului de crowler-ul motorului de cautare;
- sa utilizeze metode de promovare a siturilor in motoarele de cautare;
- sa modifice continutul si structura sitului pentru optimizarea lui la motoarele de cautare;
- sa utilizeze fisiere descriptive aplicate pentru identificarea informatiei de pe site la
motoarele de cautare.

Competente prealabile:
Competentele, formate prin studierea cursurilor informatica precum:
- definirea conceptelor, teoriilor, metodelor si principiilor fundamentale de lucru in reteaua de
calculatoare;
- utilizarea programarii procedurale;
- prelucrarea informatiei text;
- prelucrarea informatiei grafice.

Continuturi:

1. Motoare de cautare. Google. Bing.

2. Crowler.

3. Caracteristicile ce influenteaza pozitionarea sitului in motoarele de cautare.
4. Factorii interni.

5. Factorii externi.

6. Site.map. Robot.txt.

7. Modalitati de promovare a sitului.

8. Utilizarea retelelor sociale la promovarea sitului.
9. Identificarea factorilor interni.

10. Optimizarea sitului.

11. Prelucrarea continutului sitului.

12. Pagini statice vs dinamice in SEO.

13. Descrierea site.map.

14. Descrierea Robot.txt.

15. Identificarea factorilor externi.

16. Metode de optimizarea a factorilor externi.

17. Utilizarea retelelor sociale.

18. Metode ce duc la blocarea sitului in motoarele de cautare.
19. Analiza rezultatelor promovarii sitului in aplicatii specializate.

Strategii de predare-invatare:

Pe parcursul studierii unitatii de curs se vor utiliza strategii didactice centrate pe student: instruire
diferentiata, tehnici de dezvoltare a gandirii critice, prezentari ale studentilor, instruirea prin
problematizare si instruirea prin proiecte.

Pentru asigurarea realizarii strategiilor didactice mentionate se vor utiliza cursul de instruire pe
platforma universitara, consultatii individuale.

Strategii de evaluare:

Evaluarea va fi realizata pe parcursul semestrului prin evaluarea testelor sumative, evaluarea
lucrului independent dirijat (produse: prezentari, probleme rezolvate). Evaluarea curenta si finala
se realizeaza sub forma de test teoretic pe platforma MOODLE si realizarea unui proiect practic
individual.
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Resursele informationale la unitatea de curs
Obligatorii:
1. CLARKE, A. SEO 2019: Learn search engine optimization with smart internet marketing
strategies. Kindle Edition. [on-line] Disponibil pe adresa:

https://www.goodreads.com/book/show/42789086-se0-2019-learn-search-engine-
optimization-with-smart-internet-marketing

2. COOMBE, W. 3 Months to No.1: The 2019 "No-Nonsense" SEQO Playbook for Getting Your
Website Found on Google. Kindle Edition. [on-line] Disponibil pe adresa:
https://www.goodreads.com/book/show/36254474-3-months-to-no-1

3. ENGE, E.; SPENCER, S.; STRICCHIOLA, J. The Art of SEO: Mastering Search Engine
Optimization. Editura: O'Reilly Media, 2015. ISBN: 978-1491948965

Suplimentare:

1. MAURESMO, K. SEO Guide [2017 Edition]: Search Engine Optimization Guide For
Beginners. 4th Edition. Editura: CreateSpace Independent Publishing Platform, 2017. ISBN:
978-1542954563

Fisa unitatii de curs Sisteme de management a continutului

Codul unitatii de curs in programul de studii: S.03.A.121

Codul si denumirea domeniului general de studiu: 061 Tehnologii ale informatiei si
comunicatiilor

Facultatea si catedra responsabila de curs: Facultatea SREM, Catedra de matematica si
informatica

Numar de credite ECTS: 5

Anul si semestrul in care se preda cursul: anul Il, semestrul 3

Titulari de curs: Eugeniu Cabac, dr., conf. univ.

Descrierea succinta a corelarii/integrarii cursului cu/in programul de studii:

Actualmente pe piata softului sunt oferite diverse sisteme de management al continutului,
incepand cu sisteme simple, accesibile oricarui utilizator, dar cu functionalitati limitate, pana la
sisteme complexe ce necesitd o pregatire si cunostinte speciale Tn utilizarea lor. Studierea
principiilor de elaborarea a sistemelor de management al continutului utilizdnd limbajele de
programare PHP si JavaScript impreuna cu sistemul de gestiune a bazelor de date MySQL
permite studentilor de a aplica cunostintele acumulate la cursurile anterioare si de a elabora un
sistem dinamic de interactiune cu utilizatorul.

Disciplina este destinata studentilor anului 2 la specialitatea Programare Web.

Competente dezvoltate:

Competente profesionale:

CP1. Utilizarea creativd a cunostintelor fundamentale si avansate, a metodelor moderne din
informatica, TIC Tn activitatile specifice domeniului si in comunicarea profesionala.

CP2. Utilizarea tehnologiilor WEB, echipamentelor si aplicatiilor informatice destinate gestionarii
activitatii profesionale.

CP3. Proiectarea, elaborarea si analiza modelelor/algoritmilor pentru rezolvarea problemelor.

CP4. Programarea, dezvoltarea si mentenanta aplicatiilor informatice in limbaje de nivel inalt.

CP6. Gestionarea, prelucrarea, analiza si interpretarea bazelor de date, utilizand tehnologii Web.

Competente transversale:
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CT1. Aplicarea regulilor de munca riguroasa si eficientd, manifestarea unei atitudini responsabile
fatd de domeniul stiintific si didactic, pentru valorificarea optima si creativa a propriului
potential Tn situatii specifice, cu respectarea principiilor si a normelor de etica profesionala.

CT2. Identificarea rolurilor si responsabilitatilor intr-o echipa plurispecializata, luarea deciziilor si
atribuirea de sarcini, cu aplicarea tehnicilor rationale si munca eficienta in cadrul echipei.

CT3. Identificarea oportunitatilor de formare continua si valorificarea eficientd a resurselor si
tehnicilor de invatare pentru propria dezvoltare.

Finalitati de studii:
La finele studierii cursului studentul va fi capabil:
- sa identifice si sa proiecteze formele Web de interactiune si dirijare cu continuturi;
- sa elaboreze structura bazei de date pentru pastrarea datelor necesare;
- sa proiecteze si sa elaboreze interfata de lucru a sistemului de management al
continutului;
- sa prelucreze actiunile utilizatorului;
- sa implementeze sistemul de siguranta si criptarea datelor personale.

Competente prealabile: tipuri de date, variabile, algoritmi, structuri ciclice, structuri alternative,
functii, tipuri de date complexe, structuri, utilizarea aplicatiilor standarde din sistemul de operare,
interactiunea cu dispozitivele calculatorului, limbajul de programare JavaScript, limbajul de
programare PHP.

Unitatile de invatare: Forme de introducere a datelor. Corelarea formelor cu componenta PHP-
MySQL. Elaborarea bazei de date. Identificarea informatiei necesare de pastrat in baza de date.
Proiectarea interfetei. Generarea paginilor standarde: pagina de noutati, pagina de comentarii etc.
Prelucrarea actiunilor utilizatorului. Pastrarea datelor personale, Metode si tehnici de securitate a
datelor. Criptarea informatiei. Exportul si importul datelor dintre diferite sisteme de management
al continutului.

Strategii de predare-invatare: prelegerea - discutie, explicatia, dezbaterea, modelarea didactica,
studiul de caz, prezentari in Power Point; nregistrari educative video si audio, utilizarea
platformei Moodle, consultatii; aplicatii practice la fiecare tema de prelegere si seminar; diverse
forme de lucru: frontal, in grup, In perechi, individual etc.

Strategii de evaluare: evaluarea curenta (lucrari de control), evaluarea finala (un set de intrebari
si Tnsarcinari practice in baza lucrarilor de control si lucrarilor de laborator).

Resursele informationale la unitatea de curs

Obligatorii:

1. Barker, D. Web Content Management: Systems, Features, and Best Practices. Editura:
O'Reilly Media; 1st edition, 2016. ISBN: 978-1491908129.

2. Halvorson, K.; Rach, M. Content Strategy for the Web. Editura: New Riders; 2nd edition,
2012. ISBN: 978-0321808301.

3. Hane, C.; Atherton, M. Designing Connected Content: Plan and Model Digital Products for
Today and Tomorrow. Editura: New Riders; 1st edition, 2017. ISBN: 978-0134763385.

4. Boiko, B. Content Management Bible. Editura: Wiley; 2nd edition, 2004. ISBN: 978-
0764573712.

Suplimentare:

1. Rockley, A.; Cooper, C. Managing Enterprise Content: A Unified Content Strategy. Editura:
New Riders; 2nd edition, 2012. ISBN: 978-0321815361

2. Rosenfeld, L.; Morville, P.; Arango, J. Information Architecture: For the Web and Beyond.
Editura: O'Reilly Media; 4th edition, 2015. ISBN: 978-1491911686
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Fisa unitatii de curs Auditul securitatii informationale

Codul cursului in programul de studii: S.03.A.122

Codul si denumirea domeniului general de studiu: 061 Tehnologii ale informatiei si
comunicatiilor

Facultatea si catedra responsabila: Facultatea SREM, Catedra de matematica si informatica

Numar de credite ECTS: 5

Anul si semestrul in care se preda cursul: anul Il, semestrul Il

Titular de curs: Mircea Petic, dr., conf.univ.

Descriere succinta a integrarii cursului in programul de studii: Auditul de securitate IT este 0
solutie din ce in ce mai importantd pentru companiile si organizatiile din zilele noastre. Auditul de
securitate IT are ca scop determinarea tuturor vulnerabilitatilor sistemului informatic. Rezultatul
acestei actiuni este evaluarea obiectiva a necesitatilor sistemului informatic al companiei precum si
sugerarea unei solutii viabile pentru eliminarea vulnerabilitatilor sale.

Scopul acestei discipline de masterat este de a oferi studentilor o pregatire solida in domeniu prin
prezentarea intr-un modul unitar a unor fatete tipice ale procesului de audit al securitatii
informatiilor.

in cadrul disciplinei se studiaza notiuni de: codul de etica al auditorului, CISA, certificarea CISM
(ISACA). Viitorii ai bazelor de date si programatori Web vor obtine cunostinte referitor la elaborarea
raportului de audit si a propunerilor de valorificare a rezultatelor inregistrate, cat si la revizuirea
auditului sistemului de securitate.

Competente dezvoltate:

Competente profesionale:

CP1. Utilizarea creativa a cunostintelor fundamentale si avansate, a metodelor moderne din
informatica, TIC in activitatile specifice domeniului si Tn comunicarea profesionala.

CP2. Utilizarea tehnologiilor, echipamentelor si aplicatilor informatice destinate gestionarii
activitatii profesionale.

CP3. Proiectarea, elaborarea si analiza modelelor/algoritmilor pentru rezolvarea problemelor.

CP4. Programarea, dezvoltarea si mentenanta aplicatiilor informatice in limbaje de nivel inalt.

CP6. Gestionarea, prelucrarea, analiza si interpretarea bazelor de date.

Competente transversale:

CT1. Aplicarea regulilor de munca riguroasa si eficienta, manifestarea unei atitudini responsabile
fata de domeniul stiintific si de producere, pentru valorificarea optima si creativa a propriului
potential in situatii specifice, cu respectarea principiilor si a normelor de etica profesionala.

CT2. I|dentificarea rolurilor si responsabilitatilor intr-o echipa plurispecializata, luarea deciziilor s
atribuirea de sarcini, cu aplicarea tehnicilor relationare si munca eficienta in cadrul echipei.

CT3. Identificarea oportunitatilor de formare continud si valorificarea eficientd a resurselor s
tehnicilor de invatare pentru propria dezvoltare.

Finalitati ale unitatii de curs:
La finele studierii unitatii de curs studentul va fi capabil:
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- sa defineasca conceptul de auditul securitatii informatiei;

- sa determine procedurile de audit de securitate pentru echipamente, suporturi de date,
date, aplicatii IT, retele / comunicatii interne, securitate web si atacuri externe pe Internet;

- sa analizeze legislatia nationala si internationala cu privire la auditul securitatii informatiei;

- sa explice principalele tipuri de audit a securitatii informationale;

- sa proiecteze si sa aplice principalele proceduri de audit de securitate pentru echipamente,
suporturi de date, date, aplicatii IT, retele / comunicatii interne, securitate web si atacuri
externe pe Internet.

Cunostinte si competente prealabile:
1. Arhitectura calculatoarelor si sisteme de operare: Windows, Linux, Dispozitive de pastrare a

informatiei.
2. Retele de calculatoare: FTP/SFTP, Proxy, DNS, Mail, Firwall

3. Programarea Web: Web, HTML, CSS, formulare, client, server.

Continutul unitatii de curs: Cadrul general conceptual. Cadrul normativ international de referinta.
Cadrul national si intern de referinta. Metode si instrumente pentru efectuarea unui audit de
securitate a informatiilor. Cadrul practic pentru evaluarea securitatii informatiilor a diferitelor active
IT si a resurselor informationale. Audit / evaluare a conformitatii cu cerintele legislatiei nationale
privind securitatea datelor cu caracter personal. Auditul infrastructurii tehnice si tehnologice in
sistemele informatice ale companiei si al informatiilor confidentiale bazate pe informatica. Structura
raportului de audit. Tehnici de audit asistate de calculator. Cerinte profesionale de auditor.

Strategii de predare-invatare:

Pe parcursul studierii unitatii de curs se vor utiliza strategii didactice centrate pe student: instruire
diferentiata, tehnici de dezvoltare a gandirii critice, prezentari ale studentilor, instruirea prin
problematizare si instruirea prin proiecte.

Pentru asigurarea realizarii strategiilor didactice mentionate se vor utiliza culegere de prezentari,
de sinteza Power Point, consultatii individuale, cursul pe platforma MOODLE

Strategii de evaluare:

Evaluarea va fi realizata pe parcursul semestrului prin evaluarea testelor sumative, evaluarea
lucrului independent dirijat (produse: prezentari, probleme rezolvate). Evaluarea curenta si finala
se realizeaza sub forma de test teoretic pe platforma MOODLE si realizarea unei sarcini practice
individuale

Resursele informationale la unitatea de curs

Obligatorii:

1. Mark Stamp, Information security. Principles and Practice, Second Edition, SanJose State
University, AJOHN WILEY&SONS, USA, 2011. - 608 p.

Suplimentare:

2. M.E. Whitman, H.J.Mattord, Management of Information Security, 3rd Edition, Course
Technology, 2010.

3. GAO, Government Auditing Standards, GAO, United States Government Accountability Office,
by the Comptroller General of the United States, July 2007 Revision.

4. NIST, NIST 800-30 Risc Management Guide for Information Technology Systems,
http://www.csrc.nist.gov/publications.
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Fisa unitatii de curs Sisteme distribuite

Codul unitatii de curs in programul de studii: Facultativ (la libera alegere)

Codul si denumirea domeniului general de studiu: 061 Tehnologii ale informatiei si
comunicatijilor

Codul si denumirea domeniului de formare profesionala: 0613 Dezvoltarea produselor
program si a aplicatiilor

Facultatea si catedra responsabila: Facultatea SREM, Catedra de matematica si informatica

Numar de credite ECTS: 5

Anul si semestrul in care se preda: Anul |, Semestrul Il

Titularul: Mircea PETIC, dr., conf. univ.

Descrierea succinta a integrarii in programul de studiu: Sistemele distribuite reprezinta un
domeniu actual in informatica. Desi acest tip de sisteme devine tot mai raspandit, totusi raméane
dificila proiectarea si analiza lor. Este foarte greu de specificat ce se urmareste de la un sistem
distribuit si cu atat mai greu de verificat ca o aplicatie distribuita respecta specificatia respectiva.
Scopul acestei discipline de masterat este de a oferi studentilor o pregatire solida in domeniu prin
prezentarea intr-un modul unitar a unor fatete tipice ale sistemelor distribuite. Pana la urma,
"Sisteme distribuite” este o disciplina care isi propune sa creasca gradul de siguranta al produselor
software Tn conditiile unui mediu in continua schimbare.

Tn cadrul disciplinii se studiaza notiuni de: grid, virtualizare, cloud computing, serviciu Web. Viitorii
programatori vor obtine cunostinte referitor la diverse modele de dezvoltare sistemelor distribuite in
limbajul Java.

Competente dezvoltate:

Competente profesionale:

CP1. Utilizarea creativa a cunostintelor fundamentale si avansate, a metodelor moderne din
informatica, TIC in activitatile specifice domeniului si Tn comunicarea profesionala.

CP2. Utilizarea tehnologiilor, echipamentelor si aplicatiilor informatice destinate gestionarii
activitatii profesionale.

CP3. Proiectarea, elaborarea si analiza modelelor/algoritmilor pentru rezolvarea problemelor.

CP4. Programarea, dezvoltarea si mentenanta aplicatiilor informatice in limbaje de nivel inalt.

CP5. Integrarea si implementarea tehnologiilor informationale in diferite domenii ale economiei
nationale.

CP6. Gestionarea, prelucrarea, analiza si interpretarea bazelor de date.

Competente transversale:

CT1. Aplicarea regulilor de munca riguroasa si eficientd, manifestarea unei atitudini responsabile
fata de domeniul stiintific si de producere, pentru valorificarea optima si creativa a propriului
potential in situatii specifice, cu respectarea principiilor si a normelor de etica profesionala.

CT2. I|dentificarea rolurilor si responsabilitatilor intr-o echipa plurispecializata, luarea deciziilor si
atribuirea de sarcini, cu aplicarea tehnicilor relationare si munca eficienta in cadrul echipei.

CT3. Identificarea oportunitatilor de formare continud si valorificarea eficientd a resurselor si
tehnicilor de invatare pentru propria dezvoltare.

Finalitati de studii:
La finalizarea studierii unitatii de curs, studentul va fi capabil:
- sa defineasca conceptul de sistem distribuit.
- sa determine resurselor necesare proiectarii si elaborarii sistemelor distribuite;
- sa analizeze atributele masurabile ale unui sistem distribuit;
- sa explice modul de functionare a unui sistem distribuit.
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- sa proiecteze si sa aplice setul de teste care ar verifica functionarea unui sistem distribuit.

Competente prealabile:
Competentele formate in cadrul disciplinelor ,Programarea Java’, "Programarea obiect
orientata”, "Arhitectura calculatoarelor si sisteme de operare”, "Programarea Web”, "Retele de

calculatoare”, studiate in ciclul I.

Continuturi:

Tehnologii in sisteme distribuite (SD). Probleme de design in SD. Arhitecturi P2P.
GRID-uri. Virtualizare. Comunicare in SD. Apel de procedura la distanta.
Service Oriented Architecture. Semantica esecurilor in RPC.

Servicii Web. Sincronizarea ceasurilor.

Standarde WS: XML, WSDL, SOAP, UDDI.

Arhitectura REST, WEB 2.0.

Sisteme n timp real. Tratarea impasuri.

Cloud computing. Modele de calcul distribuit.

N~ WNE

Strategii de predare-invatare:

Pe parcursul studierii unitatii de curs se vor utiliza strategii didactice centrate pe student: instruire
diferentiata, tehnici de dezvoltare a géandirii critice, prezentari ale studentilor, instruirea prin
problematizare si instruirea prin proiecte.

Pentru asigurarea realizarii strategiilor didactice mentionate se vor utiliza suportul de curs,
culegere de prezentari de sinteza Power Point, consultatii individuale.

Strategii de evaluare:

Evaluarea va fi realizata pe parcursul semestrului prin evaluarea testelor sumative, evaluarea
lucrului independent dirijat (produse: prezentari, probleme rezolvate). Evaluarea curenta si finala
se realizeaza sub forma de test teoretic pe platforma MOODLE.

Resursele informationale la unitatea de curs:

3. Petcu D., Negru V. Distributed processing, Ed. Univ. De Vest, Timisoara, 2002, 576 p.

4. Dzitac I., Moldovan Gr. Sisteme distribuite. Modele Informatice, Ed. Univ. Agora, Oradea, 2006,
146 p.

5. 3. Puder A., Romer K., Pilhofer F. Distributed systems architecture: a middleware approach,
Elsevier, San Francisco, 2006, 324 p.

4. Tanenbaum A. S. Distributed Operating Systems, Prentice Hall, New Jersey, 1994, 588 p.
5. PagueHko [. W., PacnpepeneHHble BblMUCAUTENbHbLIE CUCTEMLI. Y4yebHoe nocobue,
YenabuHck, 2012, 184 c.

8. http://glebradchenko.ru/doc/Radchenko_Distributed_Computer_Systems.pdf

~No

Fisa unitatii de curs Managementul capacitatii retelelor computationale

Codul unitatii de curs in programul de studii: Facultativ (la libera alegere)

Codul si denumirea domeniului general de studiu: 061 Tehnologii ale informatiei si
comunicatiilor

Facultatea si catedra responsabila de curs: Facultatea SREM, Catedra de matematica si
informatica

Numar de credite ECTS: 5

Anul si semestrul in care se preda cursul: anul I, semestrul 11l

Titulari de curs: Eugeniu Cabac, dr., conf. univ.
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Descrierea succinta a corelarii/integrarii cursului cu/in programul de studii:

Retelele de calculatoare ne inconjoara la serviciu si la domiciliu. Determinarea designului retelei
computationale, configurarea optima pentru sporirea capacitatii retelei computationale permite de
a obtine o viteza maxim posibila de acces la serviciile oferite prin retea. Evaluarea metricilor de
performanta si analiza fluxului de date ofera informatii necesare pentru determinarea capacitatii
retelei de calculatoare si determinarea punctelor slabe/inguste in proiectarea retelei.

Disciplina este destinatd studentilor anului 2 la specialitatea Administrarea bazelor de date si
tehnologii Web.

Competente dezvoltate:

Competente profesionale:

CP1. Utilizarea creativd a cunostintelor fundamentale si avansate, a metodelor moderne din
informatica, TIC in activitatile specifice domeniului si in comunicarea profesionala.

CP2. Utilizarea tehnologiilor WEB, echipamentelor si aplicatiilor informatice destinate gestionarii
activitatii profesionale.

CP3. Proiectarea, elaborarea si analiza modelelor/algoritmilor pentru rezolvarea problemelor.

CP4. Programarea, dezvoltarea si mentenanta aplicatiilor informatice in limbaje de nivel inalt.

CP6. Gestionarea, prelucrarea, analiza si interpretarea bazelor de date, utilizand tehnologii Web.

Competente transversale:

CT1. Aplicarea regulilor de munca riguroasa si eficienta, manifestarea unei atitudini responsabile
fatd de domeniul stiintific si didactic, pentru valorificarea optima si creativa a propriului
potential Tn situatii specifice, cu respectarea principiilor si a normelor de etica profesionala.

CT2. Identificarea rolurilor si responsabilitatilor intr-o echipa plurispecializata, luarea deciziilor si
atribuirea de sarcini, cu aplicarea tehnicilor rationale si munca eficienta in cadrul echipei.

CT3. Identificarea oportunitatilor de formare continua si valorificarea eficientd a resurselor si
tehnicilor de invatare pentru propria dezvoltare.

Finalitati de studii:
La finele studierii cursului studentul va fi capabil:
- sa evalueze metricile de performanta a retelei de calculatoare;
- sa identifice punctele slabe/inguste in designul retelei de calculatoare;
- sa proiecteze o retea de calculatoare cu metricile de performanta indicate;
- sa administreze componentele unei retele de calculatoare.

Competente prealabile: tipuri de date, variabile, algoritmi, structuri ciclice, structuri alternative,
functii, tipuri de date complexe, structuri, utilizarea aplicatiilor standarde din sistemul de operare,
interactiunea cu dispozitivele calculatorului, administrarea si securitatea retele de calculatoare.

Unitatile de invatare: Metricile de performantd. Calculul eficient de putere a retelei de
calculatoare. Progresul exponential la cresterea retelei de calculatoare. Sniffer. Codificarea
securizata a retelei de calculatoare. Algoritmi de atribuire a canalului de interferentd minima pe
baza de selectie clonald pentru retelele de calculatoare. Arhitecturarea aplicatiilor web pentru
retele de calculatoare scalabile. Straturi receiver-driven multicast.

Strategii de predare-invatare: prelegerea - discutie, explicatia, dezbaterea, modelarea didactica,
studiul de caz, prezentari in Power Point; inregistrari educative video si audio, utilizarea
platformei Moodle, consultatii; aplicatii practice la fiecare tema de prelegere si seminar; diverse
forme de lucru: frontal, in grup, In perechi, individual etc.

Strategii de evaluare: evaluarea curenta (lucrari de control), evaluarea finala (un set de intrebari
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si Tnsarcinari practice in baza lucrarilor de control si lucrarilor de laborator).

Resursele informationale la unitatea de curs

Obligatorii:

1. Hummel, S.. Network Performance and Optimization Guide: Network Systems Performance,
Optimization and Capacity Planning (Design). Editura: CreateSpace Independent Publishing
Platform, 2013. ISBN: 978-1492949930.

2. Pioro, M.; Medhi, D. Routing, Flow, and Capacity Design in Communication and Computer
Networks. Editura: Morgan Kaufmann; 1st edition, 2004. ISBN: 978-0125571890.

Suplimentare:

1. Ogbonna, D. A-Z of Capacity Management: Practical Guide for Implementing Enterprise IT
Monitoring & Capacity Planning. Editura: Booklocker.com, Inc., 2017. ISBN: 978-1634927574

2. Benkler, Y.. The Wealth of Networks. Editura: Yale University Press, 2006. ISBN: 978-0-300-
12577-1

3. Antonopoulos, A.; Osuntokun, O.; Pickhardt, R. Mastering the lightning network. Editura:
O'Reilly Media, 2021. ISBN: 9781492054863
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