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Informatii de identificare a unitatii de curs

Facultatea: Stiinte Reale, Economice si ale Mediului

Catedra: Matematica si informatica

Domeniul general de studiu: 44 Stiinfe exacte

Domeniul de formare profesionali la ciclul I: 444 Informatica

Denumirea specialititii: 444.1 Informatica

Denumirea unitiitii de curs: Programarea aplicatiilor pe dispozitive mobile

Administrarea unititii de curs:

Repartizarea orelor

Codul unititii | Cre | Tota g Forma de Limba de
de curs dite | lore | Prel. | Sem. | Lab. ;ln d evaluare predare
S.07.A.147 2 120 | 12 - 12 96 Examen Rom/Rus

Anul de studiu si semestrul in care se studiaza: Anul VI, semestrul VIL

Statutul: la liberd alegere

Localizarea sililor: curs — aula 141, laboratoare — aula 158, 141a.

rea logica si functionald, ingineria programdrii, managementul proiectelor. E-mail:
petic.mircea@yahoo.com
Orele de consultatii - miercuri: 15.00 -17.00. Consultatiile se ofera atit in regim ,,fatd-in-fata”, cit

si prin utilizarea postei electronice, YahooMessenger (petic.mircca) si Skype sau reteaua sociala

facebook. Numele in Skype — mir_cescu.

Adela Gorea, lector universitar, absolventa Universitatii de Stat ,,A. Russo” din Balti,

specialitatea ,.Informaticd”. A efectuat studiile de master la specializarea .. Tehnologii informati-

onale si comunicationale in invatamint™.

E-mail:adelaosadta@gmail.com

Orele de consultatii — joi: 14.00 -15.30. Consultatiile se ofera atat in regim ,,fata-in-fata”,

Informatii referitoare la cadrul didactic

cit si prin utilizarea postei electronice, Skype. Numele in Skype — adela_gorea

Mircea Petic, dr. in informaticd, conferentiar universitar. Absolvent al Uni-
versititii de Stat ,,A. Russo” din Balti, specialitatea ,Informatica si limba engleza
aplicatd”. A efectuat stagii in diverse universititi, inclusiv peste hotare, unde s-a spe-
cializat in domeniul informaticii, utilizarea tehnologiei informatiei si a comunicatiilor

in invdtdmant, procesarea limbajului natural, programarea obiect orientatd, programa-




Integrarea unitatii de curs in programul de studii

Cursul ,,Programarea aplicatiilor pe dispozitive mobile” este un curs de specializare care
permite aprofundarea cunostintelor in programare. Scopul este acela de a introduce in dezvolta-
rea aplicatiilor pentru SO Android cu ajutorul limbajului de programare Java. Pe parcursul aces-
tuia, studentii vor dobandi noi cunostinte atat in ceea ce priveste partea de baza a unei aplicatii
Android cét si mediul de dezvoltare, realizand apoi o aplicatie utilizand fiecare componenta,
pornind de la controale simple care alcdtuiesc interfata graficd de la TextView, Button pana la
ListView si GridView, realizarea interfetei grafice cu utilizatorul, tratarea evenimentelor, defini-
rea si utilizarea meniurilor si a ferestrelor de dialog, modalitati de stocare persistentd a datelor,
inclusiv in baze de date SQLite, accesul la retea, prelucrarea fisierelor XML si JSON, manage-
mentul informatiilor personale, grafica bidimensionala si tridimensionala, multimedia si anima-
tie, senzori si pozitionarea geografica.

Cursul este destinat studentilor de la specialitatile ,,Informatica (profil pedagogic)”, .,In-
formatica (stiinte exacte)”, ,,Matematica si Informatica”, studii superioare de licentd a Facultatii
de Stiinte Reale, Economice si ale Mediului. Este o disciplind la libera alegere pentru viitorii
specialisti in informatica.

Studierea disciplinei ,,Programarea aplicatiilor pe dispozitive mobile” se sprijind pe cu-
nostintele, capacitatile si competentele dezvoltate in cadrul disciplinelor ,,Bazele programarii™, si
~Programarea orientatd pe obiect”, ,,Programarea Java”, ,,Programare Web” si ,,Gestiunea infor-
matiei”. Scopurile si continutul cursului sunt corelate cu scopurile si continutul cursurilor menti-
onate mai sus.

Prin continutul sau si activitatile de invatare a studentilor, cursul ,,Programarea aplicatii-
lor pe dispozitive mobile” contribuie la dezvoltarea mai multor competente generice, necesare
profesorului de informatica:

J capacitatea de analiza si sinteza;

o deprinderi de gestiune a informatiei (extragerea si analiza informatiei din diverse

surse);

° capacitatea de a lucra 1n echipa,

° atasamentul la valorile etice;

. capacitatea de a aplica cunostintele Tn practica;

o capacitatea de a genera idei noi,

. capacitatea de a lucra independent.



Competente prealabile:

1. Utilizarea eficientd a resurselor sistemelor de calcul, de operare si ale Internetului.

2. Dezvoltarea de componente pentru produse software, folosind structuri de date, algoritmi,

tehnici si limbaje de programare evoluate.

Competentele formate/dezvoltate in cadrul unitatii de curs

In cadrul studierii disciplinei la studenti vor fi dezvoltate urmétoarele competente:

CP1. Operarea cu fundamentele stiintifice ale informaticii $i matematicii si utilizarea

acestor notiuni in comunicarea profesionala.

CP2. Elaborarea modelelor pentru descrierea fenomenelor si proceselor reale.

CP3. Proiectarea, elaborarea si analiza algoritmilor pentru rezolvarea problemelor.

CP4. Programarea, dezvoltarea si ment

enanta aplicatiilor informatice in limbaje de nivel inalt .

CP6. Prelucrarea datelor, analiza si interpretarea lor.

CT1. Aplicarea regulilor de munca riguroasa si eficientd, manifestarea unei atitudini res-

ponsabile fatd de domeniul profesional, pentru valorificarca optimd si creativd a propriului po-

tential 1n situatii specifice, cu respectarea principiilor si a normelor de eticd profesionala.

Finalitatile unititii de curs

La finalizarea studierii disciplinei si realizarea sarcinilor de invitare studentul va fi

capabil:
®

sa proiecteze o aplicatie mobila;

sa cunoasca destinatia si modul de lucru cu clasele esentiale;

sd posede deprinderi de lucru cu clase, metode abstracte si interfete;,

sd inteleagd notiunile de programare orientatd pe tratarea evenimentelor;
sa deprinda terminologia specificd si metodele de abordare a unei aplicatii;
sa determine functionalitatea aplicatiei cu baze de date;

sa deprindd logica dezvoltarii si testdrii functionalitatii programelor;

Continuturi

Nr. d/o

Subiectele predate Nr. de ore

1.

Platforme mobile. Conceptii de baza Android. Arhitectura sistemului 2
de operarc Android. Mediu de programare a aplicatiilor.

Clase uzuale Android. Instrumente alternative pentru dezvoltarea apli- 2
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catiilor Android. Resurse, activitati.
3 Mesaje. Clasa Intent. Mesaje de tip Pendinglntent 2
4, Meniuri ¢i bara de actiune. Meniuri de optiuni. Meniuri contextuale. 9
Meniuri contextuale. Meniuri in bara de actiune si navigarea standard. !
5 Stocarea persistentd a datelor. Fisiere XML compilate. Fisiere ca flu- 2
xuri de date.
6. Prelucrarea fisierelor XML si JSON. Prelucrarea fisierelor XML cu )
biblioteca SAX. Clase pentru prelucrarea fisierelor JSON
Total 12

Tematica lectiilor de laborator

Nr. d/o Tematica Nr. de ore

| Aplicatii Android. Android development Tools, Android SDK. Medii 2
) de dezvoltare. IDE Eclipse. IDE Android Studio.

5 Definirea si referirea resurselor. Siruri de caractere. Liste de valori. 2
' Resurse grafice.

3 Qlasele Vie‘w §i ViewGroup. Butoane. Bara de progres. Componente ’)

vizuale de tip lista

4 .Baze de date. Utilizarea clasei SQLiteOpenHelper. Utilizarea comen- g
' zilor SQL

5, Multimedia si animatii 2

6 Managementul informatiilor personale si telefonie. Gestiunea contac- v
' telor. Mesagerie si telefonie. Evenimente. Notificari

Total 12

Activitati individuale
Sarcina nr. 1 pentru lucrul independent

Prelucrarea independenta a urmatoarelor teme:

Nr. d/o Tema de prelucrat Forma de prezentare

Accesul la retea. Controalele WebView si

1. WebViewlragment. Comunicatia prin proto- | Referat (3 pagini)
colul HTTP..
Furnizori de continut si receptori de mesaje.

2 Servicii si senzori. Implementarea serviciilor | Referat (5 pagini)

Android. Clasa IntentService

Meniuri. Bara de actiune Action 5

3 de dialog si de informare. Clasa | Prezentarea uni ¢Xempiu  complex
' DialogFragment. Ferestre de tip | (menu, dialog, mesaje de informare)
PopupWindow. Mesaje informative.
4 Determinarea pozitiei geografice si utilizarea Setiri la nivel de continut
Google Maps. :
3, Grafica bidimensionald si tridimensionala. Referat (3 pagini)

Termenul limiti de prezentare a sarcinii nr. 1 mai




Sarcina nr. 2 pentru lucrul independent

Proiectul va presupune elaborarea unei aplicatii pentru platforma Android (tematica la li-
bera alegere) care rezolvd o problema din viata reald. Aplicatia trebuie sd aiba o interfata grafica
din doud sau trei Activity si comunicarea intre componente . Aplicatia va contine si o descriere a
problemei solutionate si a modului in care a fost rezolvata. Codul aplicatiei va avea comentarii
explicative. Descrierea aplicatiei va fi prezentate intr-un raport editat intr-un document Word pe
3-4 pagini format A4, font #12, 1.5 intervale. Activitatea va fi evaluatd atdt de citre colegi cat si
de catre titularul disciplinei intr-o sedinta aparte.

Criterii de evaluare:

o Corectitudinea rezolvarii problemei prin elaborarea aplicatiei pentru platforma An-
droid;

o Relevanta si valoarea comentariilor;

o Exactitate (logicd, ortografica) a raportului prezentat;

Termenul limitd de prezentare a sarcinii — perechea a 14-a (lucrare de laborator).
Principiile de lucru in cadrul unitatii de curs

1. O parte din sarcinile de Tnvitare vor fi propuse pentru realizare in grupe mici prin
cooperare. Desi activitatea de invdtare va fi una colectiva, notele pentru realizarea sarcinilor vor
fi individuale. Prezentarea sarcinilor realizate va fi insotita de o evaluare reciproca a membrilor
subgrupului pentru a identitica aportul fiecdrui membru in rezultatul final.

2. Calendarul cursului (termenii-limitd de prezentare a sarcinilor propuse spre
rezolvare, momentele de evaluare etc.) este corelat cu calendarele la alte discipline din semestru.
De aceea prezentarea sarcinilor dupa termenul-limitd indicat in calendar nu este salutatd, iar
studentii care amana frecvent prezentarea sarcinilor isi formeaza o imagine nefavorabila.

- Nu este salutata intarzierea la ore.

4, Este salutatd pozifia activa a studentului, care studiazd din propria initiativa noi
continuturi, propune solutii, formuleaza intrebéri in cadrul prelegerilor si a orelor practice.

5. in cadrul disciplinei o atentie sporita va fi oferitd respectarii principiilor efice.
Prezentarea unor solutii a sarcinilor, preluate de la colegi sau din alte surse, preluarea
informatiilor din diverse surse, fird a face trimitere la sursd, va fi consideratd plagiat si va fi

sanctionatd prin note de ,,1” .

Evaluare

Cunostintele, capacitatile $i competentele studentilor vor fi evaluate:

in cadrul orelor practice/lucrarilor de laborator (conform calendarului disciplinei);
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Prin realizarea a 2 sarcini de lucru independent (conform calendarului disciplinei);

La examenul final (conform orarului intocmit de decanat).

Nota finala la disciplina ,,Programarea aplicatiilor pe dispozitive mobile” se calculeazi
conform formulei:

N f=0,6xn c+0,4xn_e,

unde N_f— nota finald; n_c — media curentd, n_e — nota de la examen.

n_c=(m_lab+m teorie+s i [ +s i 2)/4

unde n_c — media curenta, m_lab - media notelor pentru lucririle de laborator, m teorie —
media notelor pentru evaludrile curente, s_i_1 si s i 2 — note pentru sarcinile de lucru indepen-

dent.

Examenul final se sustine in scris.
Resursele informationale la disciplina

Obligatorie:

1. POCATILU P., IVAN L, VISOIU A., ALECU F., ZAMFIROIU A., IANCU B. Progra-
marea aplicatiilor Android, Editura ASE, 2015, 709 p. ISBN:978-606-505-856-9.

2. KOJIMCHHUYEHKO [1. Ilpoepammuposanue ona Android. izpatennctso: BXB-
[TerepOypr, 2014, 261¢.ISBN 978-5-9775-0770-7.

3. 1OJL, 1., XAPBU, A., Android ons npozpammucmos: cozoaem RPUILOIICEH U,
Manarenserro: Iutep, 2013, 557¢. ISBN:978-5-459-01646-8.
Suplimentari:

4. MEJHHWKC 3., JOPHWH J1. ITpoepammupoeanue nod Android. U3natenberso: [TuTtep,
2013, 456 c.

5. PETO, M., llporpammuposanue npHnokKeHui Juis IIaHIIETHBIX KOMIIBIOTEPOB i
cmaptdonos, M3narenserso Dxemo, 2013, 590 c.

6. T'OJIOIIAIIOB, A. Google android: cucmemnvie komnonenmo: u cemeewie

kommynuxayuu Usnarensctso: BXB-Tletepoypr, 2012, 361 c. ISBN:978-5-9775-0666-3.



